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Participe desta nova é ainda mais sensacional Superpro- 
moção da VIDEOGAME e da TEC TOY: basta responder cor- 
retamente as perguntas, que estão encartadas nesta edição 
de VIDEOGAME, e ir correndo aos CORREIOS enviar sua 
carta. As 150 primeiras serão premiadas. Mas atenção: as 
cartas devem ser obrigatoriamente enviadas pelo Correio, va- 
lem xerox ou qualquer tipo de cópia (só que nesse caso o selo 
será pago pelo participante). O critério para apuração serão 








AIS 150 PRÊMIOS 
Mega Drive 


6º ao 8º 


3 Master System 


» Pistolas Light Phaser 


14? e 1527 


2 Óculos 3D 


16º ao 20" 


5 Mini Games série Master 


21º 80 30º 


10 Mini Games 


Stº ao 50º 


20 Rapid Fire 


100 Camisetas VIDEOGAME 


as respostas certas, a data da postagem no correio e em caso 
de empate, sorteio. 

Coloque um “X” na resposta que achar correta (somente 
um “X” para cada pergunta) e boa sorte! Não perca tempo. 
Preencha o cupom com seu nome e endereço e envie a 
Sigla Editora (Rua Alice de Castro nº 60, Vila Mariana, São 
Paulo, SP. CEP 04015). 











Estas são as quatro perguntas que você deve responder corretamente para concorter aos 150 prêmios 
1) Os óculos de cristal liquido para terceira dimensão do Master System permitem que a imagem seja vista 


( )JEm2 plangs de protundidades diferentes ( | Em preto e branco ( 


Em um plano ( ) Melhoram a imagem mas não dão protundidade 


2)Como fazer aparecer o jogo Labirinto que vem na memória do Master System? 


( jLigaredesligar o console, Aô religar, apareçe natela “SEGA | manter pressionados os botões 1 € & € o Girecional para cima 


| jPressonarobotão teZeodreconalparabaxo ( )JBastalgaroconsolte ( )Pressionar ie 


2 setectestatcom o consdle desligado: 


3) No jogo Psycho Fox, do Master System. a raposa pode se transformar em quais animais 


( |) ligre, leão e zebra ( JOnga, passarnho e macaco 


| Cosiho, jacaré e hipopótamo ( 3 Tigre, macaco e hpopotamo 


4)Quais os dois jogos para Master Sysiem que receberam o maior destaque nesta edição de VIDEOGAME? 


(| YSupercrosse E-Swal (| )JE-Swat é Kenseiden 


( JThunder Blade e Super Tennis (: ) Astro Warrior e Spellcaster 








ques, códigos, à e “outras informa- 


a tambérm chegar ao final'dos jogos. 
Cada sisterna de jogos vem Identiica: 
do por-cores (os Nintendo tem fundo 
amateto os Sega Master System em 
azul, os Mega Drive em vermelho; e 65 
À dh | Atari i em verde) E à pedidos de mu 
AR a tos leitores estão criadas duas nqvas-se 
pes | 96es: a de Cartas, onde os leitores per 
" [HBuntame informam as dicas dos seus 
| jogos favoritas, e à de Recordes, tanto 
| para Nintendo como para os Master 
| System, para que cada um possa con- 
| ferir seu próprio desempenho. 












ções, para ajudar cada Um dos leitores 


ERRRCS de o a enfrente para. uriaprir melhor sua Ds A 
























As - -MEGA DRIVE 

Pos ra Todas as novidades 
roque pura você PÉ cd es para Master System: 

com as dicas 


nais quentes 
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e - Missão, aproveitando os recursos 





Contra sua performance com à 
melhores jogadores do mundo 











EDTOS. NOMRERTO MASUES 


DINUA GGARÇÃO) 





imagine um jogo com ate 4.096 cores 
simultâneas na tela, efeitos tridimensionais, 
com até quatro pianos diferentes se movi- 
mentando, som estéreo da melhor quai 
dade — são 16 canais de som, sendo se: 
te apenas para sintetizar vozes, e, de que- 
bra, um controle que necessita de quatro 
gedos, fora Os da outra mão que vai ope- 
rar o direcional, para ser acionado. E, se 
já-está dificil de acreditar, há muito mais. 

Estas são algumas das caracteristicas 
do Neo-Geo, um videogame de quima ge- 
ração, de 16 bis, DroduzZ0o DES Empré- 
sa japonesa SNk. Trata-se, evidentemen- 
te, de um equipamento muito sotisicadgo, 
E não é para menos: para realizar tantas 
façanhas, o Neo-Geo conta com dois pro- 
cessadores de 1& bits (mas que não o tor- 
na um console de 32 bits). Um deles con- 
tróia O jogo e suas ahernalivas, como a mo- 
vimentação dos objetos e “atores em ce- 
na, enquanto que o outro controla toda a 
movimentação do cenário. O resultado é 
um belissimo e muto cólondo jogo tre: 
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mensional, que pode ser visto — e joga- 
do — sem o uso de qualquer tipo de ócu- 
los especial, 

Os cartuchos também não ficam atrás 
os mais simples, que acompanham O con 
sole, lêm 46 mega de memória (só para 
se ter uma idéia, OS jogos mais solistica: 
dos de lerceira geração têm 4 mega de 
memória), mas os mais sofisticados podem 
ter até JU mega! 

O Neo-fseo conta anda com uma van- 
tageim adicional. Há um pequeno cartão 
de memória, que pode ser gravado pelo 
usuário. Trocando em miúdos, Se O Jogo 
não chegou ao final, um simples comam 
do faz com que ele fique armazenado nes: 
se cartão, podendo ser continuado, a qual 
quer tempo — e mesmo que se desligue 
o console — do ponto em que parôu 
E o “Memory Card". 

Toda esta sofislicação já pode ser em 
contrada no Brasil, e os dois jogos dispo- 
niveis (Magician Lord, de aventura, e 
Nam'75, de guerra, ambos de 46 mega) 


Lançamento: 
novo controle. 


A indústria eletrônica Still, de 
São Paulo (SP). está lançando 
no mercado três novos mode- 
los de controles (“jóysticks ) 


para os consoles compativeis 
com Nintendo, Master System 
e alar. 

Entre as caracteristicas prin- 
cipais, o Powertron, como foi 
batizado, possui formato anatô- 
nico, ventosas na base para fi- 
«ação sobre mesas, dando 
meBior estabilidade, acionamen 
to suave e botões de disparo 
com resposta rapida 








toram avalados por VIDEOGAME São jo- 
gos de muita ação, dificeis de serem jo- 
gados — as combinações de movimentos 
são muitas, pois há quatro botões no con 
trole, é dificeis de serem memorzadas. 
Mas 1550 apenas representa um desafio a 
mais, lá que estar à frente de qualquer um 
deles é uma experiência que pode fasci 
rar qualquer pessoa. E O que mais empoi- 
ga é o som, sempre muito envolvente. O 
estéreo reforça a sensação de realidade, 
e à potência disponivel em um bom equi 
samento de áudio (ao qual o Neo-Geo po- 
de ser conectado) pode trazer qualquer 
um para dentro dó jogo 

O único tator que pode estfar Os ânimos 
de muita gente é o preço: em fevereiro, um 
console-acompanhado: de um cartucho 
não saía por menos de 1.500 dólares (Lir$ 
330 mil, ao câmbio oficial do dia Zé de te- 
vereiro). Mas, como tudo na area de intor- 
mática, a tendência é a populanzação do 
pquipamento e a consequente queda de 
preço. Vale a pera esperar 
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Q mineiro César Prudente Rodrigues, de 
Ubertândia (MG). faturou o Mega Drive da 
superpromoção da revista VIDEOGAME 
e da Tec Toy. Sua carta foi sorteada en 
re às 225 que estavam com as respostas 
corretas e Que foram as primeiras a che: 
gar, exatamente no primeiro dia da promo- 
ção. Geritêno de selação destas cartas en- 
tre as mais de 40.000 recebidas foi, justa- 
mente, a dala de envio (pelo carimbo dos 
correios). Jonny Ken ltaya, de São Bernar- 
do do Campo, SP, toi o segundo coloca- 
do, e ganhou um console Master System, 

O sorteio for realizado na sede da Si- 
gla Ecitora Ltda, pelos jogadores colabo- 
racores da revista, todos garotos entre 11 
el anos Esta presentes Stefano Ar 
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Car Prudente Ploriguias Uberáinda Ms; 2, Ora 
MAs Nava = São Bomardo do CampoSP; 3. José Aoc 
ao São PauksSP; 4. Pedro UR: Alm Adendo — São Pg 
ASP: E. Mucho R, Duarte -— Cuasco!SP: 8. dnvicá Ouça. 
do 8 Guimarães — São PautoiSP, 7. Wwilãon | Palernor 

- Bo Caetano cho SuNSE: &. Ficardo Jesus Carmaigo dos 
Santos - - São Pato? 9, Renato Puto Pobelio da 4 
-— der óuRi. 10, Moisés É Brão — São Paus”; 
+, EO O Ra E São PaulorSP. 12. Mar 
Cuo-de Erança Cotta - “PE E Jarra ELE 13. douro Pe: 
dóguen dia Stem — Bio de dare) UE. Sigsandra Taser. 
Per = São PauloiSP. 18, Marcos Ciducio da Siva Samos 
-— São Padda e: 16. Marlos MH Esrraira =- Dão PauaiSP: 
TT. Luciano Sitneira de Gio = Po da Janeroim). 18, Ma 
co Autio Mendonça — São PaulySf: 48, Bodrgo BM 
Telngira Rio de danos: 20. Mán Loto da Siva — 
São PasySP: 2; Mdrcio Parar da Etur — Bio de Jace- 
A RR Luis Gustavo Ada Sibea = Rio de Janersiro. 
&2. Formando Barba Posirgues — Pis de Jareico/R. Ba. 
Marcos Lemndeo Kuriname Foirginçes 
25. Fernando Leite via Siva — São Pauls: 2. Fátro 
A Mantas = São PautoSP. 27. Marcalo Chiu Tom 
e Sd Pude, 48. Robatto 8. Asaaé Jr. — São PanloSF 
DR. Gustavo Andorio serao Lapas — Pos dador 
cor, 30, Diria Ting: = Binrdo A MES: 1, Oras 
oe Marta pode 32, Sola Anaciato da Silva 
— Ei Sano Elessaneiro ck Rocha Branco = 
deem Sa, E duárdo Se Sapos Covalçar — rp 
neiirid: 48. Huang Jer Sung — Rio de Janes 36 


So rs 





















nhold, cretor da Tec Toy, Maria Célia Fur- 
lado e Josias Silveira, diretores da Sigla 
Editora, 

Além destes dois felizardos, 
cartas loram premiadas. Os prêmios são 
os seguintes: 3º) Um óculos 3-D; 4º) um 
cartucho Double Dragon; 5º) uma pistola 
Light Phaser, 6º ao 10º) acessórios Ra- 
Did Fir&; 11º ao 20º) portáteis Mini Game: 
21" do 95º) assinaturas trimestrais das re- 
vistas VÍDEO NEWS, DUAS RODAS ou 
OFICINA MECÂNICA, uma delas, a esco 
her, 96º ao 101º) camisetas VIDEOGA- 
ME. Os leitores premiados da capital e da 
Grande São Paulo devem retirar seus prê- 
mios na sede da Sigla Editora Ltda, com 
Arlete Lopes, à Rua Alice de Castro, nº 60, 
Vita Mariana, CEP 04015, — São Paulo, 
SP. Os prêmios dos leitores do Interior de 
São Paulo e outros estados serão envia- 
dos por Sigla'Tec Toy. Agora, é só conte. 
Hr se O Seu nome está na lista! 


Alessando Meio de Aniirada = - SH PautSP 37, Emuiã 
dores Camargo — Sho PardciSP. 38. Amado Beto — 
SÃO PecorSP; 34. Meiitor Aguiar da Siva — São Pastor 
SEO. Rocnigo Abirsio Dosuvea — São Passe dt. Mar 
Dos Ware Polly de Eradas — Rio de Jicerois: 42, Da 
tie Frevo Trxera — Bro da JaraicárR, rapa 
ão da Cruz — São PadosP dd Garaido dose Debce Liguers 
rd Roo dm cp Cordesno. Filho - .— 
Pla de-Aanginis; de Fa 


Euperra — Foo do ja 
reirçiRs: 5. Maico Firavania Vibpia do Juão = fio de 
“Janerrgifa: 6. 
“oimbano Chmara Brage-— 


ses Crie 
So PeuiciSe Pg Lida Piper Temsica | 


Ze 


De Jaco: 69. ANNE ge Sar Pu - “Po 
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de JaneieiFL), PO, Rogério Marcos cu Costa Basios — São | 
PauloSP, 74. Percies Mocha — São Paulgse pa Ci 
doido Sora Lopes Barra Mirai: 75. Abmvandio 
de Barros Crejnhos — Fio de jaseiro/y. Pá. Togrel Giirrop- 
res Rosy + São Padel PS, Ricardo Cosme Lina 
Adéngeo = Fi de daneiroiRy: TB. James Gomes da Siva 
Sã PauloEP. 77. Alessandro C. Monta — São Pão 
se: TO. Hascio Herrigues Moraso — fio de Janeiro 
EUR nb a qu 












de-JareiroifU: 00. Catra JO Mariano e Sho Past P 
&1, Ancté Recs Samaya — Hdr rd 
fasiro- dos Bardos — dio gold “A. Frank Ponsish. 
tahidia — So Pout: qu 

PS 98, Jorge Sit Monta Carona Neo = Ri de 
iai “BS. Alberio Gárdos — Ra a gi a. 


na Bei = São PiyiotSP. 401. Bruno Guarde de Andes 
= São Pás 
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FOTOS: NORBERTO MARQUES 
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Ed 





Transtormar a tela plana de um televi- 
sor em um ambiente com três dimensões, 
onde O jogo se desenrolaria com muito 
mais realismo, ainda é um grande desaho 
para empresas labricantes de consoles e 
programadores (os que fazem os jogos). 
Não que eles não tenham tentado — tan- 
to a Sega como a Niniendo têm sistemas 
de simulação de três dimensões, que são 
obtidos com O uso de Óculos especiais — 
mas a idéia não é tão facil assim de ser 
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À empresa japonesa Ninten- 
do Corp., fabricante dos conso- 
les de terceira geração que le- 
vam 0 mesmo nome e também 
do Super Famicom, um conso- 
le-de 16 bits (quaria geração) 

— este ainda inédito no Brasil, 
prepara sua nova carlada pa- 
ra o mercado japonês. Trata-se 
de uma umão com à megaem- 
presa Sony, tradiciona! tabri- 
cante japonês de equipamer: 
tos de vídeo e áudio. 


. fFiovir pap r> 


ua - E 
tah E q : 
Lo LR SA TER, E o 
purinhã te dd 
= | z | E 1d Nr po +, 
E : O a casi De SA 
a e, ] Ex r . r 








OQ objetivo desta união é de- 

senvolver um sistemaa laser pa- | 
ra o Super Famicom, Os jogos | 
serão gravados em um disco la- | 
ger (CD), aumentando em mui | 
to a qualidade de imagem 8. | 
principalmente, de som. À ideia 

não é nova: a empresa japone- | 
sa NEC já ultihza sistemas a la- 
ser em seus consoles de 8 bits. | 
O PC Engine (para O mercado | 
taponês) e o TurboGraix, para | 
O mercado americano. 















executada. E, pelo menos para os games 
de 8 bits — coma os Nintendo e Master 
system — os resultados não são 
satisfatórios. 
Como funciona 
Tanto o sistema utilizado pela Sega 


(Master System) como o sistema utilizado 


pela Nintendo baseiam-se em duas ima- 
gens diferentes sobrepostas na tela, que 
são sincronizadas através do uso do Ócu- 
los. À maneira de sincronizáldas é que é 
diferente, A Sega utiliza uma imagem fixa 
na tela, à do primeiro plano, enquanto que 
a imagem do segundo plano aparece so- 
breposta e piscando em intervalos regu- 
lares. Com 0 uso de óculos de cristal liqui- 
do — que piscara no mesmo intervalo que 


A Dimensão Video e Informática 


| Ltda. está lançando duas novidades”: 
| que vão “agitar. 


Os gamemaniacos. 
Uma delas é um álbum de figurinhas 
contendo fotos, dicas e informações 50- 


| bre jogos. O álbum terá 48 figurinhas | 


em PVC flexivel, de encanxe no dibum 


e as repetidas podem ser trocadas na | 
| própria Dimensão Vídeo. | 


Atem do álbum, a locadora criou O 
Gamecard, ou seja, cartões em PVC ri- 
-gido, também com fotos e dicas. Ele. | 
sai com 14 jogos do sistema Nintendo | 


e 10 Mega Drive. 


A Dimensão anuncia ainda, para bre- 


| ve, o aluguel de consoles Mega Drive. 
| Agora. é aguardar. 


| Endereços: rua Santa Virginia, 107 
(011-217-7161) rua Alonso Celso, . 


| 771 (0118848151); rua Xavier de To: 
| ledod, 210/23-(011--36-3226). todas as 
| lotas localizadas em São Paulo, SP. 


a segunda imagem, mas allernadamente 
— q segurido plano se fixa, mais atrás do 
que o priméiro, 

O sistema utilizado pela Nintendo é mais 
simples, O jogo é montado com duas ima- 
gens sobrepostas, mas que não piscam. 
Uma delas é sensivel ao azul e a outra ao 
vermelho. Qs óculos, bem mais simples, 
são apenas uma armação de papelão com 
“lentes” plásticas, uma azul e outra ver- 
melha. Aó se olhar para a tela com eles, 
a lente vermelha sincroniza uma das ima- 
gens com a outra, recebida pela lente azul, 
mas em dois planos dierentes. A imagem 


formada pela lente vermelha estará mais 


a frente 
Na prática 


Os resultados práticos destes dois sis- 


temas ainda estão longe do ideal. Em um 
teste prático, em que dois jogador 
taram os mesmos jogos (Out Run. 3D sa 
rao Master é Rad Racer para o Nintendo, 
dois jogos de corrida muito parecidos) em 





teias 3D e 2D. f£ou constatado que os 


dois sistemas mais atrapalham do que aju- 
dam. Toni Ricardo Cavalheiro, de 13. anos, 














| 

















afirma que joga muito melhor sem qual 
quer po de óculos: “Eles acabam confun- 
indo anda mais e, embora haia um efer- 
to Indimensonal, ele não é tão bom, À ima- 
gem tica parecendo que esta tora. |sso pa- 
ta o Nintendo. Os óculos do Master são 
melhores, não confundem tanto" 

Fernando Paternostro Araújo, de 11 

anos, é da mesma opinião: “A gente tem 
a sensação de profundidade, mais com os 
óculos do Master do que com os óculos 
do Nintendo, mas os dois atrapalham pa 
ra jogar. No Master, O visual é mais bon 
tor 

Outro ponto que ficou claro durante O 
teste é que os óculos dos dois sistemas 
acabam cansando a vista dos jogadores 
que não aguentam lcar muito tempo 
usando-os. E, depois de lira-los, principal 
mente 05 Nintendo, a vista fica embaça- 
da por algum tempo, adaptando-se à ima- 
gem natural. 

De qualquer maneira, pelo menos pará 
efeito visual, jogar um cartuçho indimen- 
gonal não deixa de ser uma experiência 
interessante, tanto no Master System co 
ro no Nintendo 


MARE TTOs 
RT 


qu na 
aus 


A PRIMEIRA E ÚNICA 
LOJA QUE TROCA 
O CARTUCHO VELHO 
POR UM NOVO. 


velho vale 


qe pelas sie, at e a digg 
Htapprartopsar pradtt ea sá pop 


Co) RO 
Let: 011) Mentt 4-4 1 vm tyyi (EM 


LOCAÇÃO DE CARTUCHOS 


NINTENDO « SEGA 
ATARI 


LOCAÇÃO E VENDA 
DE FITAS E ACESSÓRIOS 
PIVÍDEO | E VÍDEO GAME 









VIP VÍDEO 
kR. Verbo Divino, 214- Sto. Amaro 
são Paulo - 5,P. CEP 04739 

E. (011) 5224394 
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“O PARAÍSO 
DOS VÍDEO GAMES. 
NO SHOPPING” 


* CONSOLES ECARTUCHOS PARA: 


- MEGA DRIVE 
MASTER SYSTEM 

- PHANTOM 5Y5 TEM 

-EYNAVISON | 
BITSYSTEM 
SUPER CHARGER 


* ACESSÓRIOS: 


- PISTOLA LASER 
“OCULOS 3D 
-JOYSTICKS 
ADAPTADORES 
- FONTES 
CAROS 


(O) mais completo e diversificado 
PSOQUEe de cartuchos Com últi- 
mas novidades 


Pessoal técnico altamente espe- 
cializado que lhe dará todas as 
informações sobre os jogos atra 
vês de monitores, 


TECH VÍDEO 


SHOPPING CENTER - IBIRAPUERA 
PISO JURUPIS - LOJA 15 B 





“sá 


| FONE: (011) 543-7403 | 
A a 











Se a namorada demora a se aprontai 
o médico a atender, ou por qualquer ra 
zão há um tempo livre no qual não há na 
da para fazer, o problema esta resolvido 
para quem tem um dos muitos “games 
portáteis que podem ser adquiridos no 
mercado. Todos eles têm uma caracleris- 
tica em comum: são compactos, leves e 
fáceis de transporta! 


Mini Game 


A Tec Toy empresa que produi no Hra- 
sil, OS Consoles e games da japonesa 
Sega (Mega Drive e Master System), está 
lançando no mercado os MiniGames, uma 
série de joguinhos portáteis, bastante sim 
bles, mas muito diveridos. Le tamanho re 
duzido — mais Ou menos o tamanho de 
um controle dos consoles normais, o Min 
Game possui tela de cristal liquido, dois bo 
tões direcionais e um bolão de tiro, Cada 
“consolinho pode ter até dois jogos na 
memória, Com variação progressiva da ve 
jocidade — à medida que se joga, a dif 
culdade val aumentando, Alguns. dos tu 
los em cartaz: World GP, de corrida; Su 
per Tennis, de esporte e Caça-Vampiro 
aventura 


Game Boy 


A Nintendo também tem o seu portatil 
que pode ser trazido do Extenor. E que 


Game Boy: portátil 
Com som estéreo e 
muitos cartuchos. 











apesar do tamanho reduzido, é bastante 
sotisticado. De tato. o Game Boy não é 
apenas um joguinho compacto, mas um 
console compacto — ele é do tamanho 
aproximado de um “walkman” — que in 
clusive funciona com cartuchos. Os jogos 
vêm em pequenos cartuchos que são co 
nectados na parte trasera do aparelho, po 
dendo ser trocados ao gosto do jogador 
— COMO nos grandes 

O “joystick” vem no próprio corpo do 
aparelho, que tem tela de cristal liquido, 
e incorpora todas as funções do controle 
normal, com o direcional em forma de cruz 
(como nos controles Nintendo) e, logo ao 
tado, os botões A e"B' 

E jogos para o Game Boy é o que não 
alta. Quase todos os Dons cartuchos pa 
ra os consoles Nintendo normais possuem 
versão para O compacto. Assim, Tartaru: 
gas Ninja. Castlevania, Mario Bros., Hobo 


Cop e muitos outros astros do 'videoga- 
me” cabem agora no seu bolso. E podem 
antrar em ação no mesmo 'bal-canal, a 
e em qualque: 


qualquer bal-hora 


bal-local 
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Super Mário 3 

Na edição nº 1, página 14, na foto do 
“game” Super Mário 3, na primeira colu- 
na; quarta fileira, vemos que é um atalho 
para outras telas. Como conseguir esse 


A MAIS NOVA LOCADORA 
DE VÍDEO E CARTUCHOS | 
P/ VÍDEO GAMES DA 





super Mário Bros. 1 
Senti falta de uma seção de cartas na 


VIDEOGAME nº 1 e gostaria que fosse in- 
cluida nos números seguintes. Também 
solicito que publiquem minha mensagem: 
atenção, jogadores de Super Mário Bros. 
1! Não estou conseguindo sair da fase 8-1, 
Alguém pode me ajudar? Gostaria de tro- 
car dicas dessa aventura dos super irmãos 
Mário & Luigi. Escrevam-me. 
Bruno Thiago Viera da Costa 
Rua Mandurucus, 1,171, 
CEP 66010, Belém, PA 
Pronto, aqui está a seção de cartas. 
Nosso colaborador Toni Ricardo Cava- 
lheiro aconselha que você tenha um 
pouco de paciência nessa fase. É só 


atalho? 
Paulo Fernando G. Konig 
São Paulo, SP 
Você cita o mundo 1, fase 3. Para 
conseguir o atalho, abaixe-se no retân- 
gulo branco no final da fase e perma- 
neça assim por cinco segundos. Você 
irá para trás do cenário e poderá ir até 
o final da fase, como descrito no texto 
da VIDEOGAME nº 1. Na parte preta, 
você tem de dar uma cabeçada num 
quadrado com uns objetos rodando 
dentro. Só que você não estará vendo 
o Mário e terá de calcular sua posição. 
Daí irá para a cena da foto que vocé ci- 
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COMPRA E VENDA 
DE MICROS NOVOS E USADOS 
CARTUÇHOS E CONSÓLES 





OS MAIÓRES SUCESSOS 
EM MEGADRIVE, MASTER 
/E NINTENDO 


R. Dr. César, 71 


questão de habilidade da 8-1 até a 8-4, tou , onde pegará uma flauta e, ao tocá- 
não há segredos. Na 8-4, quando vo- la, irá para a Warp Zone. | 

cé chegar lá tem uma ordem certa de * 
entrada nos tubos. 


Tel.: (011) 950-8148 






Uepois da primeira plataforma, entre Double Dragon HH " 
Quero saber todos os golpes que po ABERTA ATÉ AS 20:00HSN 
dem ser feitos no meu joystick no jogo DE 2: À SÁBADO 4 


Double Dragon Il, sistema Nintendo. ' 
Cristano Parreira Cortez | | 
Rio de Janeiro, RJ 





E E a O nã By Sae SUAR 


Vamos à relação: Ae Bjuntos, pulo; | TRAGA STE ANÚ | 
A, com o personagem virado paraa dl- | FANHA: UMA INSCI E | 
reita, soco; botão B, com o persona- > = 


gem à esquerda, chute; A e B juntos TECNO FAX | 


e quando estiver no ar, ficar apertan- 
COM. E ASSISTÊNCIA TÉCNICA LTDA. 


do só o À, dá uma giratória; se estiver 
NINTENDO 





próximo ao adversário e apertar os 
dois juntos, joelhada; com o direcional 
à direita, fique dando socos no inimi- 
go até que o personagem pegue o ad- 








no cano logo em seguida, depois vá 


andando até quando aparecer um ca- 
no no alto. Seu pulo será insuficiente 
para entrar nesse cano, mas há um tru- 
que: dar uma cabeçada à esquerda do 


versário pelo cabelo e fique dando joe- 
lhadas em geu rosto; os dois juntos (A 
e B) e direcional, voadora. 


SEGA - ATARI 


Franscodificação em 2 horas 
Assistência Técnica 
Especializada em vídeo 
games de todos os 
sistemas, nacionais e 






cano alto, que aparecerá um quadra- 
do. Suba no quadrado e entre no ca- 
no. Você sairá na água, vá até o final 
e entre no cano, depois você sairá da 
água e deve entrar no cano que fica de- 
pois do buraco, que você já sairá no 
dragão. Aí é só pegar o machado e 
pronto, chegou ao fim do jogo. Seu en- 








dereço está publicado para quem - É 
quiser, Pistola em Atari importados. | 
Quero saber se a pistola do Master ess | age 7 - 
oystem e o óculos 3D (terceira dimensão) VENDA DE CARTU CcHOS 
Super Mário Bros. 2 servem no Atari 26008. E ACESSÓRIOS 







Olá. pessoal. Meu tio Plauto comprou o 
super Mário 2 e eu gostaria de saber to- 
dos Os macetes, Até agora, só seiiraté o 
segundo mundo. Ah, adorei a revista. 
Genial, 


Luís Antonio Neto e 

José Eduardo-de Oliveira 

São Sebastião, SP 

A pistola do Master System pode ser 

encaixada no Atari mas adquire a fun- 

ção do botão único do controle, ou se- 

ja, faz apenas a personagem pular na 

tela. Quanto aos áculos 3D, não há co- 

mo ser encaixado no Atari 26005, e o 

próprio sistema Atari não permite es- 

do Super Mário Bros. 2. Bom jogo e tetipo de recurso. Veja reportagem so- 
obrigado pela carta. bre 3D nesta edição. 
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CONSERTOS E 
TRANSCODIFICAÇÃO DE Tv, 
VÍDEO, CÂMERA 





Gisela L, Lopes Cabral 

Tanque, RJ 

Aos poucos você dominará o jogo in- 
teiro, não desista, Nesta edição da V!- 
DEOGAME você encontra várias dicas 










Dept? Técnico 
R. Sta. Ifigênia, 295 - 1º and, 
Conj. 115 - CEP: 01207 - SP 


FONE: (011) 222-1471 
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'TRANSCODIFICA ato, 
NINTENDO, SEGA, 
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CONCEL LTDA. 


Rua: José Mascarenhas, 
1.185 -salas lc 2-Vila 
Matilde - São Faulo - 5F. 
fones: (011)295-5 152 - 
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TRANSCODIFICAÇ ÃO À 


(Para cólorido) 


NINTENDO 
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SEGA 











peer & IES 
Consertos e Transcodificações 
Para: Vídeo Games 
Vídeo Cassetes 
Câmeras 





Av. Aurora, 291 -3º A. - Conj. 35 
R. Sta Ifigênia, 295 -2º A. - Conj. 209 
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Fiquei com uma dúvida. Na VIDEOGA- 
ME nº 1, vocês dizem na página 11 que 
no console Master System há três jogos na 
memória: Hung On, Safan Hunt e Labirin- 
to. Como faço para jogar o Labirinto? 

Mateus Rodrigues Alves, Canoas, RS; 

Fábio Emílio Superbi, São Paulo, SP 

Para ter acesso ao jogo Labirinto, an- 
tes de ligar o Master, coloque o dire- 
cional para cima e aperte 1e 2, e ligue 
o console. O jogo aparecerá. Vejam 
mais detalhes na seção Sega”. 


WE poa pm 4 | “E 
apa Ed = E. ji = a FPF 
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Gostei do sine Aa da VIDEOGA- 
ME, que me ajudou a escolher o cartucho 
Ninfa Gaiden |l. Só que estou pedindo uma 
dica para destruir O monstro e saber se 
chegue: ao final do jogo. Na fase 5-3, en- 
frento o monstro que luta Com a espada 
negra do Caos. Ele é parecido com o che- 
te de todos os outros monstros porque é 
igual ao monstro que apatecs nã 
apresentação. 

Adriano Caversan 
São Paulo, SP 

VIDEOGAME agradece e sente ter 
cumprido seu papel ao ser útil em sua 
escolha. Sua dica: você deve ficar no 
canto direito inferior da tela, encosta- 
do na parede. Quando o monstro esti- 
ver no meio da tela, você pula, dá três 
espadadas nele e volta para o mesmo 
lugar da parede, onde os tiros do 
monstro não o acertarão, Você neste 
momento ainda está longe do final. Ele 
vai até a 6-4 e o monstro ressuscita 
mais duas vezes, uma como Ashtar e 
outra como aranha gigante. 


| - = eli a + A, 
Oca 6.346 pm | 


Pretendo abti uma locadora de carlu- 
chos de videogame e gostaria de saber se 
vocês podem me informar onde comprar 
os cartuchos por melhor preço. quais são 
os-mais alugados, & O que é necessário pa 
ra equipar uma locadora? 

Paulo Roberto V, Santos, Cabo Frio, RJ; 
Ademir Francisco Valcanais, Timbó, 3º, 
Jorge H, Seidier, Novo Hamburgo, RS; 

Lucas Silva Canavarro, Belém, PA 

A estrutura básica de uma locadora 
de cartuchos de videogame é a mes- 
ma de uma locadora de fitas de video- 
cassete. De forma simplificada, é ne- 
cessária uma '“chapeira” com os titu- 
los e um resumo do jogo para que os 
jogadores possam fazer sua escolha, 
de acordo com cada sistema (Sega, 
Nintendo...); ter uma ficha de cada 
cliente; cobrar uma taxa por dia de lo- 
cação; e manter um permanente con- 


IA 4 E SE É 


trole sobre os jogos que estão dispo- | 


niveis e os que estão locados. Para sa- 
ber quais são os jogos mais alugados, 


confira a lista dos maiores sucessos 


publicada na seção ''Bits'' da VIDEO: 
GAME, e os próprios jogos publicados 
na revista. Há também empresas espe- 
cializadas em dar assessoria a quem 
pretende montar uma locadora. Uma 
delas é a Progames (Rua Albion nº 65, 
2º andar, c). 24, Lapa, São Paulo, SP, 
CEP 05077, fone 011—831-5787 e 
261-7935), que atende interessados de 
todo o Brasil. 





Gostaria de racelsai informação sobre O 
jogo Shinobi do Master System: como vem 
cer a úlima fase? Gostana de dar uma Su- 
gestão à revista: colocar os recordes dos 
principais jogos. 

Gustavo Modesto Guimarães Frederico 
Belo Horizonte, MG 

Você deve jogar desde o começo 
procurando chegar ao final com pelo 
menos uma das três armas (espada, 
chako ou corrente), os quais ajudarão 
bastante na destruição do último 
monstro. Sua sugestão (e de outros lei- 
tores) foi atendida: os recordes estão 
na página 50. 


E a a Es = EE. 
Ê na Fi + 4 tu CE Ê ET Fi 
A 0d Dl kar Br E dna à 


Quero tirar uma dúvida quanto a um as- 
sunto que | na página 7 da revista VIDEO- 
GAME nº 1.0 texto sob o titulo Neo-Geo 
a 5º Geração diz que foi lançado no Ja- 
pão este videogame de 16 bits. Outra re- 
vista, no entanto, fala que o Neo-Geo é 
de 32 bits. Quem está certo? 

Jair À, Almeida 
São Paulo, SP 

Conforme afirmado na VIDEOGAME 
nº 1, o Neo-Geo é um videogame de 
5º geração de 16 bits. A confusão po- 
de surgir porque no Neo-Geo existem 
dois processadores centrais, cada um 
com 16 bits, mas isto não o torna um 
console de 32 bits. Veja mais detalhes 
sobre o Neo-Geo nesta edição. 


= 
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A Dimensão está retirando todos os cartuchos importados para 
Mega Drive e Master System de suas lojas. Com issa 
está saindo na frente pela igualdade de oportunidades 
a todas as locadoras de qualquer porte 
A partir de agora trabalharemos apenas com os cartuchos 
tec Toy, de qualidade reconhecida por todo o mercado Para tanto, 
a Dimensão pede a compreensão de todos os seus associados, 
esclarecendo que a falta de alguns títulos será provisória 
!sso porque a Tec Toy irá se empenhar no lançamento de 
cartuchos tanto para Master System como para Mega Drive 
A exemplo do que já comprovou, com o lançamento de mais 
de 60 títulos para Master em apenas um ana 
A Dimensão está certa de poder contar com a colaboração 
de outras locadoras nesta fase de preparação para um novo 
mercado onde a médio praza teremos efetivamente a igualdade 
de oportunidades a todos e maiores possibilidades de oferecer 
aos usuários um número significativo de lançamentos Que em 
pouco tempa poderão ser simultâneos no Brasil e no Exterior 
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* Master System 
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JOGOS NACIONAIS 
E IMPORTADOS 
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COM. DE CINE FOTO LTDA.| 
R. Cons. Crispiniano, 105 
1º A. Conj. 13 
CEP: 01037 - São Paulo - SP 
(Próximo à Pça. Ramos) 


“F.(011)37-7688 











Dúvidas e dicas 

Por que os cartuchos Magmax e Dou- 
ble Dragon não ' pegam” em videogames 
Nintendo de 60 pinos, particularmente à 
via 8.000e Dynavisior: |? No Magmax, O 
jogo começa e em determinado ponto da 
um tipo de pause, sem volta. No segun 
do: Double Dragon, é preciso ligar e des- 
ligar o console várias vezes Fizemos um 
teste com consoles Bit System e Phanton 
System e não ocorreu nenhum problema 
Gostaria também de enviar duas dicas: 1) 
No jogo Superpitfall é possivel ganhar vê- 
nas vidas. Basta pegar um sapo isolado 
e matá-lo várias vezes. À cada sele sapos 





ganha-se cinco vidas. 2) No jogo Rockman 
ou Mega Man, pode-se pegar várias vidas. 
Basta, na última parte do castelo do Dr. 
Willy, pegar a voa antes dos úlimos mons- 
tros e voltar la atrás usando & M. Weapon, 
pegando vidas quantas vezes quiser. 
Cláudio H, Petraglia 
tuutaba, MG 
Tudo indica que você está usando fi- 
tas da Nintendo americana. Em alguns 
consoles há necessidade de um pe- 
queno ajuste, com a colocação de uma 
peça extra para que estes cartuchos 
funcionem normalmente, o que deve 
ser feito por um técnico. Se não for fei- 
to este serviço podem surgir proble- 
mas também com o Teenage Mutant 
Ninja Turtles |l e com todos os jogos 
da Mindscape. Tudo certo com suas di- 
cas de jogos, você deve ser um ótimo 
jogador. 


Endereço 
Gostaria de saber O endereço do tabr 
cante do console Master System, a Tec 
Toy, porque queria pedir algumas informa- 
ções diretamente com eles. À VIDEOGA- 
ME é um excelente trabalho. Parabéns. 
Alessandro Nunes Fenotio 
Taubaté, SP 
O endereço da Tec Toy: Av. Ermano 
Marchetti, 576, São Paulo, SP, CEP 
05038. A Tec Toy tem a Hot Line, um 
serviço exclusivamente para dar infor- 
mações por telefone aos jogadores de 
Master System e Mega Drive. O núme- 
ro da Hot Line: 011—-260-3877. E 

obrigado! 
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Predator | 
Estou escrevendo para dar uma dica do P 
jogo Predator — Arncia Schwarzenegger. 
Ela serve para OS mais Curiosos QUE QUÊ- 
rem chegar ao final do jogo serve para à 
qualquer fase e qualquer lugar menos no PP 
big mode. A dica é só apertar o botão di 
recional para cima e o botão A: Tomara 
que seja util. 
Antonio Tinoco de Lacerda Neto. 
Rio de Janeiro, Rd 
O segredo dessa sua dica é a rapi- 
dez: o botão direcional deve ser colo- 
cado para baixo, para cima e apertan- 
do simultaneamente o botão A, 


Mega em Phantom 

vocês poderiam me informar 56 0 |0ys- 
tick do Mega Drive entra pertetamente no 

Phantom System? Adore: à revista, 
Victor Pimentel de Cerqueira 
Fio de Janeiro; Rd 
O joystick do Mega encaixa mas não 
funciona no Phantom System, e a ex- 
periência não é recomendada. Cada 
controle codifica certas mensagens ao 
console e se os sistemas forem dife- 
rentes, como nesse caso, o console 
pode até ser danificado. A equipe da 

vIDEOGAME agradece o elogio. 


Assinatura 

Quero parabenizá-los pela excelente re 
vista VIDEOGAME Alás jáliererare 
vista umas 10 vezes e mal posso espérar 
o número 2: Gostei de tudo: É possível fa- 
zer uma assinatura? Vocês poderam me 
iornecer O endereço do labricante dos car 

tuthos Phantom System? 
Vanildo Sinfronio do Nascimento 
Recite, PE 
A revista VIDEOGAME agradece os 
elogios. Por enquanto, VIDEOGAME só 
pode ser adquirida em bancas, já que 
ainda não há assinaturas. Mas sua su- 
gestão está sendo estudada. E anote 
o endereço da Gradiente, fabricante do 
Phantom System: rua Henrique Mon- 
teiro, 90, São Paulo, SP, CEP 05423, 
fone 011—-212-957B. O da Tec Toy 
também está publicado nesta seção. 


— Você corre perigo. 
&>. Famosa no mundo 






7 Pecsdo tociidlodlio em 
vam game ataca o Brasil com o no- 
me de Bit System. 
São monstros, mísseis, flores carnívo- 
ras, bombas e naves espaciais, arma- 
das para desafiar 
sua inteligência e 
sangue frio nesse jogo | 
de sobrevivência. 
É matar ou morrer. | 
a E por mais que você ga- 
nhe, vai ser impossível 
(mc resistir aos poderes de 
um Bit System. 
Afinal, ele é o único vídeo game com 
cartucho embutido, que vg Ta hy 














protegido. É o único que 

traz dois joysticks com 
botão turbo, verdadeiro 
acelerador de emoções, 
presente tanto no mode- 









=p > trole remoto! 
a semfio, que é opcional, assim 
(É ? | como pistola Light Gun. E, 
como nenhum outro que desembarcou 
em território brasileiro, o Bit System 
tem mais de trinta jogos alucinantes. 
de você está 
mirando no Ae as 
que existe de * IR NA 
mais moderno em aventura, audá- 
cia e emoção, capture um Bit System. 
E esteja pronto para desafiar o 
medo. 








SUA EMOÇÃO ESTÁ EM JOGO. 
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TIPO: Aventura CLAS SIFICAÇÃO: dr dr dr dr Top Man — Nesta lase, há uma vida (foto 2). Você chegará 
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sagens estreitas. Fara isso, aperte o direcional para Daxo jum- Gemini 
Le 


tamente com o botão À. E também conta com um novo alia Biacando-o com tros e pulos certeiros (foto 5). [e novo 
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dos robôs é indierente, ia à que eles podem ser eliminados com 
a arma normal, Snake Man pode ser eliminado se você ficar 
no canto esquerdo da teia. Será mais fácil escapar das cobras 
(foto 6) Magnet Man dará um salto pequeno, seguido de ou 
tro grande E hora de passar embaixo dele e artin ar alran- 


= 


do. pasa O Quiro 800 Hoto f] 


Hard Man — Nesta fase, você não precisa perder energia 


matando à abDeihinha. Apenas volte o suficiente para trá-la da 
teia (foto 8). Hard man tentará pular sobre Mega Man Quan- 
go ele subir, passe por baxo dele, atirando pelo outro lado 
Qualquer arma serve (foto 9) 

Needie Man — Nesta fase, use a técnica de escorregar (to 
to 10), Você elimina Needie Man com aarma GE. 

Spark Man — Para passar peio local da foto 11 e prosse- 
guir, use o Rush Jet, à adquirido quando Needle Man tor VErK 
do. E, para vencéo, tem de ser na habilidade. lise a arma 
NE (foto 12) 

você deve enfrentar agora 0s robôs da segunda aventura 

m revanche. São mais quatro fases. O código para esta aver 
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para a direita). 1) Needie Man (NE). 2) Magnet Man (SP). 3) 
semini Man (5 +) dj Hard Man (HA). 5) Top Man (P) Bi Sha 
de mw Man (TO) 7) Spark Man (SP) e 8) Snake Man (NE) 
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e acerar O Cai nao inferior (foto 19) 
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TIPO: Aventura 





CASTLEVANIA HI; Dracula; s ir 


ICULDADE: *e eee 

CORÁRCES: ..... 

MUSICAEFEITOS 00000 
CLASSIFICAÇÃO: de de de de dr 
à maldição do Drácula está de volta. Desde o século XV, 
quando foi vencido por Simon Belmont, ele planejava sua vol- 
ta para dominar a Europa. E, para enfrentá-lo, só mesmo um 


descendente da família Belmont: Felizmente, Trevor Beimont - 


está vivo, e pode livrar a Transilvânia deste grande mal. Para 
isso, conta com a ajuda de três espíritos, que vão aparecen- 
do durante 0 jogo, e com armas especiais, que devem ser usa- 
das nos momentos certos, O jogo tem dez fases com sub-fases, 
mas pode ser encurtado por atalhos. A cada 20 mil pontos, 
uma vida extra. 

Fase 1 — Nenhum inimigo importante para ser vencido nesta 
fase. No estágio 1.03, quebre os dois blocos inferiores para 
pegar a energia. usando o chicote (foto 2). E, para vencer a 
caveira do estágio 1.04 (foto 3), você deve estar com o chico- 


ENS CAM TI 


ol 


“o 


NE q dio, LR 








6] maior y (dparecerão vários castiçais no caminho, pegue io | 


menos um deles) Haverá então uma opção para escolher O 
caminho (foto 4). Embora o caminho de baixo seja um atalho, 
com o caminho de cima você passa pela fase 2 e passa a con 


tar com a ajuda de Grant Danusty, que tem a habilidade de 


escalar paredes. | 
Fase 2 — Nada de especial até O estágio 2.04, no quai, lo- 
go após a escada com a caveira, há energia escondida na pa- 


rede da esquerda, no quarto ou no quinto bloco — quebre 


os dois. Siga o caminho e pegue a vida no estágio 2.05 (foto 5). 

Fase 3 — Aí, você já contará com Grant Danusty, mas use 
Trevor para vencer O inimigo do estágio 3.04. O lugar exato 
para ficar está na foto 6. Haverá outra opção de caminho, Es- 
colha o de baixo, que O transportará para a fase 5. 

Fase 5 — Siga até o estágio 5.05 — é só passar pelas por- 
tas. Para passar pelos espinhos, há uma dica: escolha Grant 
e escale as paredes, passando por cima da tela (foto 7). Mi 
chegará o momento crucial do jogo: você deverá enfrentar O 
filho do Drácula, Alucard. A foto 8 mostra a melhor posição 
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para acerá-lo. Depois de 
a sua ajuda. Ele tem o poder de se transformar em morcego 
O que sera muito util, mas você DODE [er nisi sua oteria e cor 


se vOCÊ quer 


vencido, ele perguntara s 


inuar com Grant. À escolha é pessoal, O cx ror de VIDEO: 
GAME, entretanto, prefere ficar com Grant No estágio 5.06, 
pio, Grant pode passar pelo teto (foto 9). E, no final, 
se você optar pelo caminho de baixo, irá para a fase 8, evitan- 
do um monstro. 

rase 6 — No estágio 6.01 


DO exe 


arant pode passar pelo teto (fo- 


tos 108 11). E, no 6.02, você em rentará Frankenstein, o mais 
aci inimigo do jogo. À foto 12 mostra a maneira de Trevor 
acerta-o. 

Fase 7 Transfira-se até o estágio 7.04 você pode 


agarrar-se nas paredes com Grant. Para enfrentar O morcego 
(o mesmo do final da fase 3), é fundamental pegar energia ('o 
to 13) e ficar na posição certa (foto 14). Em cada golpe. ele 

Guide em morcegos menores, até quatro. que devem ser 
dirirados com o chicote (foto 15), No estágio 7.05, blocos 
Ge pedra cairão. Para não ser atingido, pule para o úllimo que 
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car, até poder atingir o andar superior. Você não será atingi- 
do (foto 16) 

Fases 8e 9 — Na fase 8, seu inimigo será a Morte (estágio 
8.03). Posicione-se no centro da tela e use o chicote. Na fase 
9, estágio 9.03, use a faca, entrando em luta corporal com o 
IMNTIMIgO. 

Fase 10 — Finalmente, o tão esperado combate final. Se 
você preferir, use o código (foto 17), não esquecendo de que 
O nome deve ser STRIDERI, Em A.01, observe a posição da 
vida (foto 18). Ela será muito importante. Em A.03, você en- 
contrará o Drácula. Atenção: mate-o com chicotadas, obser- 
vando a posição certa na foto 19. Ele se transtormará em ou- 
tro monstro, que deve ser vencido com o chicote. Observe a 
melhor posição na foto 20. O último — e pior — monstro em 
que Drácula se transformará só poderá ser morto com o ma- 
chado. Observe a posição nas fotos 21 8 22. Quando sua mão 
Orilhar, significa que ele vai atirar raios. Prepare-se para pular 
e jogar os machados (foto 23). Mas, será que ele estará mes- 


mo morto? 
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DIFICU LDADE: e see 


ÁFICOS: se... 
MÚSICA EFEITOS: 9000 
TIPO: Luta marcia CLASSIFIC CAG RO de de de dd 
Nesta nova & emocionante aventu ra, Leonardo, Donatello, 
Ratael e Michelangelo, as quatro tartarugas Ninja, têm um no- 
vo confronto com à Destruidor, que parece jamais desistir de 
seu maligno objativo: conquistar o mundo. E, para 1550, ee 
não poupará esforços sequestrando April, a amiga jornalista 
das tartarugas, e até o Mestre Sprinter. Serão sete árduas fa: 
ses até a batalha final com o Destruidor, que por sinal sera 
a mais dificil. Atenção: neste jogo, você só tem três “continue” 
Alguns comâándos: À para pular, B parã o golpe com a arma 
A e B rapidamente para salto acompanhado de giro e golpe 
com arma, e À para pular, depois B junto com a diag ana 
terior para qualquer lado, para dar a “voadora” 


Fase 1 — Você deve, no final, enfrentar Rocksteady. Ele ala 
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FOTOS. MORRE RTO MARIA ES 


bastante. mas dará uma pausa. Acerte-o então com a voado- 
ra, fundamental neste jogo (foto 2) Mas, vencélo de nada 
adiantará: o Destruidor raptara April, que deverá ser salva mais 
adiante 

Fase 2 — Está dividida em duas partes. À primeira, no T+ 
mes Square (em Nova York, cidade dos EUA). Não esqueça 
de comer as pizzas (loto 3). Mais adiante, as placas cairão da 
parede, revelando inimigos (foto 4). E o chefão, um javal cha- 
mado Bebop. você mata com voadoras, como Rocksteady na 
primeira fase (loto 5). À segunda parte acontece nos esgolos 
do Soho, um bairro de Nova York. Seu inimigo serão Prof. 
Baxter Stockman. Atinja-o, tomando cuidado para não Ser to- 


cado pelas formigas que ele abrara (joto b) 


Fase 3 — Dos esgotos, você vai para o Central Park, sem 
pre em Nova York, e será necessário enfrentar a neve. Não 
aia nos bueiros. pois perderá energia (foto 7). Quando o mons- 
ro Tora for pegar a pedra, é a hora certa de dar a voadora 
3 fugir. Repita isso até vençé-io (foto 8). No estacionamento, 
você pode exp lodir os barris de gasolina para acabar com ini 
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migos (fotos 2 e 10) Baxter estará de volta, já transiormado em 
mosca, Ele dá um sinal quando. val atirar — são duas “bolas 
brancas ão lado da sua cabeça. Espere e então dê a voadora 
Nesta fase, não se esqueça da pizza (foto 11). E April estará 
Salva (lóto 12)! 

Fase 4 — O Destruidor não desistiu, tendo | sequestrado Mes- 
tre sprinter, E, na Madison Square Avenue (avenida também 
de Nova York), a primeira parte desta fase, cuidado para não 
ser airopeiado, pulando os carros (foto 13). Você passará de 
fase montado num "skate a jato. Observe a técnica para ven- 
cer Biackhawk, O inimigo desta fase, na loto 14: quando ele 
atirar, dê a voadora, escapando do tiro e o acertando &o mes- 
mo tempo 

Fase 5 — Nesta fase, mosquitos mecânicos serão seus pri 
meros obstáculos. Elimine-os Com movimentação constante 
e multas voadoras (foto 15). Grantor, o chefão, pode ser der- 
rtado quando abaixar a arma. Acerte-o e fuja (toto 16). Nesta 
teia ha uma pizza, mas pegue-a somente quando sua energia 
estiver acabando. Assim, você lutará por mais tempo. 
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Fase 6 — Dois problemas: o tigre, que pode ser encurralal 
do no canto e vencido com golpes normais (foto 17) e Sho: 
gun, o chefão. Será preciso muita habilidade para aceriálo e 
não tocar sua cabeça, que se desprenderá tornando-se uma 
perigosa arma que poderá ser fatal (foto 18) 

Fase 7 — Você atinge, finalmente, o Technódrome, a má- 
quina do Destruidor. Cuidado com os “sprays” congelantes 
foto 19). Stone Warrior, o primeiro monstro, pode ser ventido 
com voadoras. Ficar atrás das linhas (foto 20) o protegerá. 
Krang, O penúltimo inimigo, pode ser acertado no momento 
em que levantar as mãos e gritar (foto 21) 

O inimigo mais dificil é o Destruidor, e agora é a hora. Ele 
se dividirá em dois, mas você só poderá acertar o verdadeiro, 
que será sempre o que não perder o capacete. Matar o Des- 
truidor errado significa a volta dele com energia total — um 
péssimo negócio. A técnica é encurralar o Destruidor verda- 
deiro no canto ca tela e apicar-lhe seguidas voadoras (fotos 
ce e 23). E, se você chegou aqui, resta receber — merecida- 
mente — os parabéns da última tela. 
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SISTEMA NINTENDO 
| RAD RACER 


DIFICULDADE: eee 
GRAFICOS: +00 0 
MUSICNIEFEITOS; 900 0 
CLASSIFICAÇÃO: de de dr dr 


Escolha entre uma-Ferrari protótipo 328 Twin Turbo ou uma 
máquina de Fórmula 1 para cumprir cito estradas diferentes, 
| nas piores condições: tralego pesado, note, neblina e neve, 
| entre outros obstáculos. Atenção: você tem tempo máximo para 
termunar O percurso. 
Neste jogo, é possível escolher fase: Aperte simultaneamente 
os botões À e B. Para iniciar O jogo, pressione então a diago- 
| nal superior direta e START. Para “continue”, pressione À, 
B, START. A tecla SELECT torna o jogo tridimensional (Ócu- 
los 3D oncionais) 


TIPO: Automobilismo 


ER A 


| SOLSTICE 


D'FICULDADE “000 6 
GRÁFICOS te.ee 


MUSICA/EFE TOS: “ee ee 
CLASSIFICAÇÃO: dr de dr dr 


Você deve usar de magia e estratégia para visitar os seis 
| andares e mais de 250 salas do castelo, procurando e reco- 
inendo todos os objetos que estão escondidos. Aqui estão duas 
estratégias para as três salas mais dificeis. 

1º: Empurre a caixa para cima do guardião Suba nela e 
pule para o bloco do canto esquerdo. Você ganhará botas para 
Sair. 

e*: Os blocos estarão apagados. Pule na direção indicada 


nas fotos quando chegar naquelas salas 


| TIPO. Estrategia 
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| TIPO: Aventura 


DIFICULDADE: +90 se. 
GRAFICOS 0000 
MUSICA/EFEITOS “eee 
CLASSIFICAÇÃO: de de de dr 


Ornneseu falcão Cutrus têm uma longa jornada pela frente. 


Devem vencer inimigos no Egito, Alemanha, Espanha, África, 
J L k 


Arábia. Itália e India, para finalmente chegar ao castelo e li 
bertar Hudh 
Você deverá controlar Orm & Cutrus simultaneamente, O que 


"torna o jogo dificil. Mas, na opção para dois jogadores, o se- 


gundo controiará Cutrus, O faição, jogando simultaneamente 
e ajudando Onn a cumprir Seu objetivo. A senha para ganhar 
uma espada mais poderosa e eliminar as fases mais dificeis 
é EDAEAAAGGC 


q na Tai T Tait + 





CERETERTE” 


FINAL MISSION 


DIFICULDADE: ** 000 
GRÁFICOS: ** 006 
MUSICMEFEITOS: “00 e 
TIPO: Luta CLASSIFICAÇÃO: de de dr dr dr 


Durante três longos e complexos estágios, sua missão será 
destruir a força inimiga. Mas não será nada fácik os obstácu: 
os e inimigos são muitos. Este sensacional desafio pode ser 
vencido mais facilmente coma ajuda de um amigo, que joga- 
ra simultaneamente 

No final de cada estágio, uma grande batalha o espera: con 
tra à arma computadorizada no primeiro, a serpente no segun 
do e a nave nó terceiro. Não há dica: tem de ser na habilida- 
de mesmo. Movimente-se para fugir dos disparos e acerte sem 
pre no ponto vital (uminado) 
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CHFICULDADE: “066 
GR ÁF ICOS .... 
MUSICA EFEITOS 006 
CLASSIFICAÇÃO dd dk 







PO: Aventura policial 





dos, deve resolver O grande mistério para salvar Jesica, SL a | 
namorada. Durante o jogo, ele deve resolver ch jaradas para 
poder prosseguir 

Alguns objetos devem ser rec ds ne 5 durante O jogo para 
que Ro Fa passe por determinados il imigos Entre muitos Ou- 
tros, aluzeo nd O vencerão a cobra, a espinha de peixe des: 

pistará O E a a rosa deverá ser entreque a Jessica. Para 
com ecar com todos os objetos. o código é. GBG7BOHD 
07700V 9709B900. 
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Ro ge! Rabbit, o famoso coelho ator dos desenhos anima: | 

















DIFICULDADE “000 
GRÁFICO .... 
MUSICAEFEITOS: 4000 
TIPO: Luta CLASSIFICAÇÃO: dr de de de 
seu companheiro foi assassinado par uma poderosa força 
nimiga, numa região distante da galáxia. E, para vingar sua 
mort E você visitará vários planetas, enfrentando vários alient- 
genas hostis e tendo de derrotar um poderoso MImIgO EM Ca- 
da um deles 
Em todos é Dianetas, vOCêÊ encontrará cápsulas de neutrons, 
Que aumentarão sua força. As bolas vermelhas por vezes con- 
terão armas, E, para escolher fase. use o controle 2, apertan- 
do, a qualquer momento, O direcional para a direita 
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NINTENDO, MASTER, 
GENESIS (MEGADRIVE) 


LANCAMENTOS 


TARTARUGAS NINJA ||, MOONWALKER, 
DICK TRACY, GREMLINS 2, DOUBLE DRAGON III 
STRIDER, MEGAMAN 3, ROBOCOP II, 


TODOS OS LANÇAMENTOS EM VIDEO GAME 
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DIFICULDADE: 9000 
GRAFICOS 0000 
MUSICAEFEITOS: 000 
CLASSIFICAÇÃO: de de de 


Wrestlemania é um sofislicado jogo de lula-livre, para ser jo- 
gado por um ou dois jogadores. Você pode optar por seis lu- 
tadores de carater e técnicas diferentes 

ho jogar sozinho, escolha Hulk Hogan: é o mais forte. À.e 
apertados juntos fará Hogan dar cotoveladas. À sempre pres 
sionado fará ele correr. Para a voadora, faça Hogan correr, 

| soltando então o botão A e apertando-o logo em seguida. Pa: 
ra subir no canto do ringue, corra, solte À e aperte B. A e B 
alternadamente farão Hogan cair sobre o adversário na lona, 


TIPO: Luta-livre 


DIFICULDADE +9000 
GRÁFICOS eee 
MUSICA/EFEITOS: 1000 
CLASSIFICAÇÃO: de dr de dr 


Em uma terra gistante, Garuda é um tirano. Várias foram as 
tentativas de destroná-lo, todas em vão. Mas, você e um ami 
go, que podem jogar simultaneamente, serão os bravos quer 
reros ninja que poderão derrotar Garuda em / fases 

Para isso, há alguns segredos: na fase 2, estágio 3, obser- 
ve o local certo para se posicionar e destruir O tanque, pas 
sando para a fase 3. Nessa fase, no estágio 1, não se esque- 
ca de pegar.o jarro: você ficará com energia total (veja fotos). 


TIPO: Luta marcial 
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DIFICULDADE “eee 
GRAFICOS 4000 
MUSICMEFEITOS: "040 
TIPO: Aventurafuta CLASSIFICAÇÃO: de de de de de 


O planeta Silius foi colonizado, mas forças terroristas cons- 
piram contra o desenvolvimento da colônia. U pal de day foi 
assassinado, e ele deve voltar e vingar sua morte. Terá cinco 
estágios para isso. Este cartucho tem um “chip' adicional de | 

| SOM 

No final do estágio 3, há um segredo para prosseguir. es- 
colha a “shot gun” (PAUSE e SELECT) e posicione-se na pr 
meira plataforma à esquerda, a mais baxa (veja foto). Atire sem 
pre, no ponto juminado da máquina destruidora. Você não será 
atingido 
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DIFICULDADE: *006 
GRÁFICOS: 0000 
MUSICA/EFEITOS: *9 06 
TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: de dr de dr x 


O Reino dos Cogumelos está novamente em perigo: E, desta 
vez, Mário, Luigi, Toad e a princesa devem libertáo da ma- 
gia do terrivel Warl, não sem antes muita emoção, 

Há um caminho mais curto na primeira fase: aperte o botão 
direcional para baixo. Quando Mário piscar, aperte À. Ele pu- 
| lará mais alto. Atinja então a plataforma superior (fota), pegue 
a bomba e jogue na escada. Desça e você já sairá no final | 
| da fase. Para matar O inimigo, suba nos ovos que ele atirar, 
| pegue-os e alire-os de volta 







GODZILA 


DIFICULDADE: +00 ee 
GRÁFICOS; * ee ee 
MUSICA/EFEITOS: “00 e 
CLASSIFICAÇÃO: dr dr dr dr de 


Em 2XXX A.D. o Planeta X declarou guerra à Terra: E a ba: 


talha se desenvolveu em quase todo o Sistema Solar. Terri- 
veis monstros espaciais invadiram os planetas e devem ser ex- 
pulsos por Godzila e Molhra, os guardiões que você controla- 
rá. Os sete planetas têm inúmeras fases e monstros para en- 
irentar. Não deixe de pegar as cápsulas de energia. Aqui es- 
tão alguns códigos: Jupiter (2º) — TOKM2ESMMJ 
ZMB62NR9PB E4sM; Urano (4º) — JTEYXZD513 


43PPA371B8 DHPZXT, Planeta X (Último) — OXGU9AYGBA | 


FERRARI 19 E1 diff Miios 





AFTER BURNER 


DIFICULDADE; * 9900 

— GRÁFICOS: * 0000 
MÚSICA/EFEITOS: 000 
CLASSIFICAÇÃO: de dr de de 


Você pilota um caça supersônico de última geração, tendo 
de enfrentar caças inimigos e desviar de seus misseis. O seu 
ponto de vista é tridimensional (sem óculos), mas você não estã 
dentro de seu avião: ele aparece na tela, e é comandado "de 
fora. 

Jua aeronave pode ser atacada por trás. Use o turbo (se 


TIPO: Batalha aérea 


o seu controle tiver) e a diagonal para baixo e qualquer lado | 


| para escapar. À é uma metralhadora, e B dispara mísseis, mas 
em quantidade limitada. Cuidado para não gastá-los. Jogo de 


habilidade 


to dE CL, aims 
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[Enquanto uma War «/ | 
estoura no Golfo, | 
uma outra War 


estoura em 
São Paulo. 


A. MARIA CUSTÓDIA. 168 - STA TEREZINHA - SANTANA 
(TRAV. ENG. CAETANO ÁLVARES C/ CONS MOREIRA DE BARROS: 
FONE (011) 959-1335 


(Mi eM== 


VIDE( É MES! 


MELHORE SEU SLURI e] 

JOTA TICÇAS STILL COMPATIVEIS 
COM SISTEMAS: ATARI Ss; A | 
NINTENDO 


CARTUCHOS COE PIATARI E NINTENDO 
à MELHOR GARANTIA à MELHOR 
MARCA. O MELHOR PRECO 


CONSOLES CCE 

VG 3000 - SISTEMA ATARI 

VG BOOO- SISTEMA NINTENDO 
VG 9000- DUPLO SoQuE TE 
O MELHOR PRECO E NA STILL 


E MAIS: CABOS, FONTES, SOQUETES, PLOGS E BALLUNS 


TELE-GAME STILL: (011)223-8999-PEGAINFORMAÇÕES 


R.STA. EFIGENIA, 364 —- FONE (0N]222-=1407<5, PAULOISP (VAREJO) 
R.GUSMÕES, dt4 = FONE [01)224-B909-= S. PAULO/SP (ATACADO! | 


Chegou Mega Drive, O videogame m 
Se você pensa que já viu tudo em videogame, mostre a sua habilidade contra os 16 bits, os jogos t 
os 10 canais de áudio e as 512 combinações de cores do Mega Drive. O videogame mais podera: 
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- E ta” 
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Is poderoso do Universo. ESA 
até 8 Mega, a alta resolução gráfica com efeito tridimensional. | 
e sofisticado do mundo está esperando por este desafio. 





SISTEMA NINTENDO) 





| THE MAFAT CONSPIRACY 


DIFICULDADE: "10 08 
GRÁFICOS +... 
MUSICA EFEITOS: +00 0 
CLASSIFICAÇÃO: de dr de de dr 
Malat Conspiracy é o segundo episódio de Golgo 13, um 
agente secreto. Desta vez, um satélite mulitar foi tirado de sua 
órbita a CiÃ ea kKGB culpam uma-à outra, e o cientista que 
detém a tecnologia do satélite desapareceu. 
Como nó prmeéiro episódio, O ponto de vista muda durante 
o jogo. ora você vê Golgo 13 na tela, ora você € O próprio, 
caminhando pelo jogo e tendo que encontrara saida de um 
labirinto. Pegue as marcas vermelhas que aparecerão ao der- 
rotar O inimigo. Elas valem mumção. 


TIPO: Aventura policial 


Le 


CC RA dai do B 


FOTOS NORBERTO MARQUES 





| THE IMMORTAL 


DIFICULDADE “4060 
GRÁFICOS ee es | 
MUSICA EFEITOS: 10000 | 
TIPO: Avemura CLASSIFICAÇÃO: de de de de de 


Neste emocionante jogo, você deve usar de estratégia para | 
guiar Dunno pelo misterioso labirinto da eternidade, chamado 
Ernoch. Sua missão: encontrar Seu mestre de magia, 
Mordamir 

Para encontrar a saida da primeira fase, você deve primer 

| ro encontrar o amuleto na tela invisivel, Basta acender a tocha 

| COM um golpe perto da parede (veja na ioto). Em seguida, mu- 

| dede sala, pare bem embaixo do feixe de luz e pressione Se- 
lect Responda Yes" para a primeira pergunta e "No para 
a segunda. Você achará a said 
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CHIP'N DALE — RESCUE RANGERS 


DIFICULDADE: ** 
— GRAFICOS: 1000 
MUSICMEFEITOS: “006 
TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: dr de dr de 


Tico e Teco, os travessos esquilos — agora detetives — de 
| Wak Disney, receberam mais um chamado de socorro: o mal- 
| vado Fat Cal dominou suas cidades, e os dois inlrépidos es- 

quilos devem localizar seu quartel-general e vencé-lo. 

Para isso, é necessário chegar à fase G — você pode esco- 
| lher O caminho mais curto, Dai, você tem acesso às tases H, 

le J, onde está Fat Lat. Cada 100 fiores valem uma vida. E, 
| para derrotar os monstros de Fat Cat, posicione-se em frente 
a etes e atre-lhes avelãs para cima 


Es FeF=-Hai 


* PLATIAS 


E ddr ipa o Cifras 























|BIRTHDAY BLOWOUT 
THE BUGS BUNNY 


DIFICULDADE; ** 
GRÁFICOS +e ee 
MUSICAEFEITOS: +96 
CLASSIFICAÇÃO: de de de de 


O famoso coelho Pernalonga está lazendo aniversário. E, 
| ms Claro, o resto da turma não poderia faltar Assim, Patolino, 
Lobobão e Gaguinho, entre outros, estão presentes. Para aju- 
dar Ou atrapalhar na testa 

Per rnalonga deve recolher todas as cenouras. À cada dez 
| acumuladas, ele participa de um jogo. de sorte no final da fa 
se. Parar três cartas em seguida vale uma vida. E, para ver 
cer o mimigo da vitima iase, pegue as lortas que serão alira- 
das no ar & acerte-o com elas 


TIPO: Aventura 
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MATRIZ  - RUA 24 DE MAIO, 77 - 14º ANDAR - PABX: (011) 222-9166. CEP 01041] - FAX: (011) 220-7462 - TELEX: 25395 
FILIAIS | - MARINGÁ - AV. PARIGOT DE SOUZA, 198 - CONJ. 02 - TEL. (0442) 248206 

“BH - AV. DO CONTORNO, 8000 - CONJ, 1302/03/04 - BAIRRO GUINIERRES »- TEL 4031) 2014763 

- VARGINHA - AV. CORONEL JOSÉ ALVES, 361 = CONJ. 301 - VILA PINTO - TEL: (045) 2231-164] 

- CRICIUMA - RUA JOÃO PESSOA, 45 - SALA 207 - TEL.: (0484) 33-7142 

- SÃO VICENTE - RUA FREI GASPAR, 739 - CONJ. 101 FONE: (0132) 68-1444 - CEP LIHO 


TIPO: Batalha espacia 
DIFICULDADE: “0 
GRAFICOS ee 
MUSICA/EFEITOS: 908 
| CLASSIFICAÇÃO: de dr 


Naves inimigas atacarão a sua nave, 
sempre em formação e movimentando-se 
em circulos. Seu obietivo é delender todos 
os planetas do sistema solar e retornar à 
Terra. E um jogo de habilidade; movimen: 
tação precisa e tiros certeiros são as dicas 


TIPO: Luta 
DIFICULDADE: ** e 
GRÁFICOS: *0 e 
MUSICA/EFEITOS: *€ 
CLASSIFICAÇÃO: de dr 
Ha apenas uma fase, na qual todos os 
inimigos devem ser enfrentados para se 
chegar na porta que dará acesso à luta fi- 
| nai. Mas, para abrir a porta, será neces- 
sarro antes comprar um livro na bibhote- 
ca, que lhe ensinará o segredo. Para um 
| Ou dois jogadores 


VPO: Estratégia 
DIFICULDADE **e* 
GRÁFICOS: ** + 
US] ICA/EFEITOS: 00 
CLASSIFICAÇÃO: de dr 
Loto deve encontrar a saída de cada ta- 
se. Para a ulima (gevt), pegue o coração 
para abrir a arca. Encoste na porta e atire 
para baixo. Va para cima da seta e atire 
Empurre o Gvo para a frente, suba nele e 
| empurre-o para baixo. Voite-e saia, 
cando bem pelo meio das escadas 


TIPO: Aventura 
DIFICULDADE: 900 
— GRÁFICOS: 900 
MUSICA/EFEITOS: * * 
CLASSIFICAÇÃO: de de & 


você esta numa ilha habitada por bichos 
hosts, e devera explora-a para sobreviver. 
Para isso, hã até um "skate entre os ob- 
jetos que você pode usar. E, no nivel d, 
a meihor maneira de matar o monstro é pu- 
lar e atirar, para aceriá-lo na Cabeça 


TIPO: Habilidade 
DIFICULDADE; €** 
GRÁFICOS: * ee 
MUSICAEFEITOS: * * 
CLASSIFICAÇÃO: dr 
Q velho "Pong, o avô de primeira ge: 
| ração dos videogames, está de volta, em 
versão bastante sofisticada. São vários ti- 
pos de paredão, nos quais você deve ter 
nabiidade no controle da raquete para não 
dexar a bolinha escapar e acumular 
DOM OS 
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TIPO: Aventura policial 
UIFICULDADE: “ee ee 
GRÁFICOS. teses 
Mil UISICAEFEITOS; * 006 
CLAS: SIFICAÇÃO: de de de de 
'ocê é um detetive e Golgo 13 é seu no 
me es ação. À medida que derrota adver- 
sanos, você encontra pistas para chegar 
40 fina da organização mimiga. Goigo 13 
ar dalela, passando a ser o seu ponto 
de na Quando ia 550 acontecer, seja rá- 
pido para não morrer! 





























TIPO: Guerra 
UIFICULDADE: ** e * 
GRAFICOS: 1146 
MUSICAMEFEITOS: +06 
CLASSIFICAÇÃO * dd x 
Você será atacado pelos mais modernos 
equipamentos bélicos do inimigo, entre 


Bi La! ques é Caças Seja rápido mo gal ra TORTO EMT TON 
ho di p OS VOCÊ SO dispõe des granadas e E Mod rue re Tane re 


uma arma com 40 balas Aumente Seu ar- tro TE HE DEP Iico 

' | End à te piada tetra 
senal acenando os simbolos de armas Mi ctncamnio Wina 
(Pistola Laser opcional). ERAS a AE A A E 


TIPO: Batalha aérea 
LIFICULDADE; "e » 
(s RAFICOS e. . 
M SIGA) EFEITOS É ih ... 
CLASSIFICAÇÃO: de dr dr 
Você está no comando de um avança 

CO Caça SUpersÔnico, invisivel aos radares Vá 
nimigos. À é uma metralhadora e B dis- 
para rmsseis teleguiados: basta enquadrar 
O avido inimigo e disparar. Desenvolva ha- 
bilidade para acertar seus tros e fugir dos. RSA RR 
| disparos inimigos. 


TIPO: Inteligência 
DIFICULDADE: tt +08 
GRAFICOS ese 
MUSICA/EFEI OS teeeo 


o a 


SEP 


pus 


DS Pa! LA A 
CLASSIFICAÇ AO: dede de de dk 
Blocos colóridos escorregam cada vez 
las depressa por uma esteira espacial! 
Não 3 05 CGeixe cair, tentando alinhar os blo- 8 
cos de mesma cor em qualquer sentido 
(vertical nor rizonta O li agor al). [850 E BM! 


PO ju 


NEPSES 


Pa 


REP 


E 
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io ir 
o 


NE ZA 


( lo O os 7 





HPO: Luta marcial 
DIFICULDADE: * ee» 
GRAF ICOS 0066 
MUSICAEFEITOS tee 
CLASSIFICAÇÃO: de de de 
Qbo, uma terrível bruxa, manipula secre- 
tamente lerriveis gangs experts nas artes 
marciais, & mantem tõdo o povo de uma 


PUSH START 


01989 PONYCANTON INC. 


distante cidade enclausurado em suas Sr 
prias casas. Kenchy, o ninja "Phantom FRANTOM FIGHTER 18 


| gi à TRADE NARKE OF Fei. 
oi . deve derrotada, Para isso a se- 


é 3690 GB4 69KD 























TIPO: Aventura 
DIFICULDADE: 1000 
GRÁFICOS; 9000 
MUSICAEFEITOS: 90 
CLASSIFICAÇÃO: de de dr 
Roling Thunder é uma poderosa força 
policial, da qual você é O principal agen- 
-te, Mas nem tudo vai bem: uma cruel cons- 
| piração sequestrou a agente Leila e tenta 
conquistar o mundo. Para salvá-la e deter 
os conspiradores mais depressa, o cód o 
go da 7º fase é 6609809 


e 


FEMGEM PFREBENMNTO 
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TIPO: Aventura 
DIFICULDADE: 10 ee 


mm 


| GRÁFICOS 
MUSICA EFEITOS 


... 
“e. 


* dd * 


CLASSIFICAÇÃO 
Seu objetivo é ajudar Marty McFly a che- 
gar na máquina do tempo (se você assis- 
tu ao filme, há um belo automóvel Du Lo- 
| rean) e voltar aos dias de hoje, evitando 
a morte do cientista Doc Brown. O tempo 
é escasso. Pegar os relógios no caminho 


darão a você tempo extra. 





TIPO 
DIFICULDADE: 
GRAFICOS 
MUSICA EFEITOS: 
CLASSIFICAÇÃO: 
Meia noite. Vigo, 


Avertura 

se... 

.... 

0. 

* dx 

um fantasma enclau- 


surado em uma tela do Museu de Arte, val 
se libertar e tomar conta de Nova York. E, 
sob o seu comando, os Caçalantasmas 
têm de impedilo. No conironto final, só os 
quatro amigos podem vencer Vigo. Sete 
fases “de arrepiar 





= oi . 


| TIPO; Aventura 
DIFICULDADE: "Eme e 
GRÁFICOS: 1000 
MUSICAEFEITOS ... 
CLASSIFICAÇÃO: de dr dr dr 

Você é o único que pode ajudar o sim- 
| pático Link a salvar a princesa Zelda, se- 
questrada. E, no melhor estilo dos” Adven- 
tures", há vários caminhos, mas só um ser- 
vê. Uma dica: no intenor do 3º castelo, ali 
rena parede da direita para achar a saída. 


TIPO: Automobilismo: REMO ERA PRE cu 
DIFICULDADE: * 9 * | 
| GRÁFICOS: +00 ars, al, od 
| MUSICAIEFEITOS eee get 1 
| CLASSIFICAÇÃO: dr dr 


ROAD 


Super Of Road é um emocionante cam- 

peonato de picapes em 5 pistas diferen- 

| tes, tipo “cross”. São 14 provas, e o cam- 

neão disputa mais cinco côntra O compu: 

tador. Dependendo da sua colocação, vo 

cê arrecada dinheiro para equipar sua ma: 
quina. Jogam até quatro “pilotos 
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“VÍDEO GAME | VÍDEO CASSETE 


RESOLVA ESTA SITUAÇÃO. 



















& VOCÊ quiser gravar um fme enquanto seu 
ho joga video game, É só apertar alguns 
botões do VIDEO SELECTOR. Ele continua 
jogando, anquanto 0 video cassete vai gravando 

U VIDEO SELECTOR também pode ser conectado ao 
computador (doméstico). à antena UME além 

do video game, vídeo cassete e TV. Sem alterar as 
cConeubes dos aparelhos nem se amaranhar com os 
fios, agora você poda selecionar q seu lazer! 

VIDEO SELECTOA é um aparelho único no mercado 
que lhá orerece comodidade & aíta tecnologia 












| ano de garantiã é denistência fécnicçã em todo Brasil 


MAIS UM PRODUTO 


Eme = = é AVENDA NAS LOJAS ESPECIALIZADAS 
R == E] GRANDES MAGAZINES E REVENDEDORES 
int Contra de atendimento: 577-H08A 








Chegaram os transcoders da Tecnovideo, que mantém as cores originais nas suas 
imagens: gravando, reproduzindo, ou fazendo cópias. 
Descomplicados no manuseio, os transcoders Br 6200 (com fonte externa) e Br 6100 
são de fácil transporte, leves, compactos e fiéis na transcodificação (NTSC + PAL-M). 
Escolha o que ha de melhor para a sua câmera. Vocé irá notar a diferença. 


PRODUTOS 
sa Es E ge 1 ANO DE GARANTIA E ASSISTÊNCIA 
dl TÉCNICA EM TODO BRASIL, 
[1 Contral de Amndimento: 577-BORE 
E PALA O [ AST dy Audio mod bidy 111 Ed TEMA, Ex [raça ERT Arm, 01 DELTraq! Ti PL 
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E i Miirrarã - PA E E ão sm ] “ 1 ef | 
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tieimertos 


apresenta teias mui 
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aparecer à Qualquer momento. Porisso, O he: 
vier GOS 


POE sendo recuperados: Saliar mais alo, espada 
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1 Fa | For 
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levantada; corte para baixo com a espada, atacar de frente 





a de COStE “agact ado, é espada aa Para obter o sela. 
tor de tação antes de ligar O console, senure Os botões E: 


da. MOEO RE ySGAME 


2. Ligue O console e continue segurando os botões até 
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UIO COM 
“a aperte o direcional no canto superior esquerdo 
Drne a ape raro 1 na apar 
HUTIERQ 
apertar o botão 4 Ou O & para Iniciar 
Primeira fase 
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vaso orental) que Compile ara Seu medidor de 
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FRITZLLEIDÃA 


areas da casa. tla aumenta a potência da sua espada, In 
Clusve para enfrentar o chefão gesta fase jloto 8) 

Tarouivi fase — Um subterraneo, com oulras caveiras quer 
reiras, Aqui, você deve ler culdado para não pisar nas cabe- 
cas de caveira (fotos 4d e 10), que heam misturadas às pedras, 

so contrário você perde sabido 

Epa lase — Para encontrar à tem escondido, suba de 
grau acima Quairo niveis. No último, | uma boneca de ma- 
deira chamada Kokeshi, Ela está no canto supénor direito de 
uma plataforma. Pegue-a e ganhe uma vida adicional. Mais 
caveiras para derrolar 

Décima-segunda fase — Depois de passar, nas etapas an- 
Lerores, por todo o tipo de Inimigos, na pomea quando você 
vai alravessa-la, pulando eles tentam derrubádo —, na casa 
e na Roresta, aqui você tem de atravessar duas Ssereldrendao 
Na pri Eengira: tudo bem, embora logo depois de alravessa-la 
você já encontre um obstáculo pela frente (foto 11). Já na se 
gunda euro atenção fotos te e 1 MH UÚ samuta: deve es 
perar um pouco antes de completar a travessia, porque pe 


dardo Fo VOCÊ a l E) naiç E o ) PEx A poor drta para chegar ao f « 








dras vão calr €, logo depois que ele passa para o outro lado 
surge repentinamente um inimigo, que pode derrubá-o 
Décima-quinta fase — Os bichinhos que vêm do alto cau 
sam muitos Canos, use a espada e va se qes sir Nesta 
iase, há uma espécie de tarta iruga que não é aci de cerrota! 
Eira ! 14) [ ua ado com ela. Você nreci sar Side n a A Ge ad 
idas possivel para enfrentar O cheião gesta etapa, que & 
poderosissimo: uma cabeça de caveira que se lransforma em 
bolas, que parecem não acabar nunca (lotos 15 e 16) 
prdeiteção fase 7. VOCÊ E passot selo chetão da fase 
anterior, parabéns. Se não, ainda tem à chance de utiizar O 
est eto W de fases. Mas O chetão desta última etapa também é 
duro na queda (fotos 17 e 18). Ele fica parado no alto, à dire: 
ta, lançando bolas de fogo Anita O CRbrITIs 
E: Ste JO O tem al quimas ases de trenamento opcio nais dt 
dna IV90 MH Oto 13) mas que tam bém valem tar Ho para 
Edo ar como para perder forcas. Procure er CO ntrar as vidas 
durar He iodo O Jia jo (fotos 20, 21, Zé, 2EJ-e 2d), pois só elas 
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ró-dá de cara com bandidos. Para se livrar deles e ao mesmo 

tempo se proteger dos | tros, ele se agacha e fica responder: 

DIFICULDADE: 40 * do aos disparos (foto 2) | É bom também pular pára ganhar 

GRAFICOS: "90 0 energias (que passam no alto da tela). O primeiro inimigo é 

MUSICA/FFEITOS: * 000 Õ Rolhng Man foto 3). Para eliminado, atrée continuamentte 

| TIPO: Aventura CLASSIFICAÇ ÇÃO: de de dr dr quando ele estiver sem a proteção do escudo. Atenção e ra- 

| pidez: atiradores surgem das janelas dos prédios (foto 4) e você 

| Este jogo, recém- iançado, traz a históra de um policial có- precisa ficar “esperto 'no gatilho. Na segunda parte desta fa- 

MUM QUE, após Ser surpreendido por um inmi go E derrotá-lo, se O inimigo tam uma mocinha como refém (íoto 5) Gu Tião 

se torna membro da equipe d E- Swat (Iraduzindo, Armas e pode ser atingida. Pule e acerte na cabeça dele. Escape do 
tatcas Especiais Avançadas). Ele vira uma espécie de Robo- bumerangue que ele air ara! 

ga ema gangue de Balzac, O Cientista Lou Segunda fase — Agora, ele já virou "robô" (foto 6), ganhar- 

co, No total, são cinco fases, divididas em duas partes, e em do uma couraça protetora. Lembre-se que a couraça não é 

cada uma delas você vai ter chance de acumular forcas para indestrutível embora dê maior capacidade gro goes 

Vencer O INIMIgO rói durante as lutas. vai perdendo 0: artes « Epstein ln 

Primeira fase — Ainda na condição de “tira normal, o he- sempre inicia as fases novo em folha. Nesta etapa, no início, 
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ele ceve apanhar um missil, nó alto, para usar postenormente 
contra o chefão (fotos 7 e 8), e também pegar uma bala (foto 
9). para ganhar energia, Todos 05 elementos são importantes 
para à missão e contam pontos. 

Terceira fase — No cais, O membro da E-Swat vai enfren- 
tar inimigos em “motos voadoras ' e várias mulheres lutado- 
ras (fotos 10 e 11). Depois de muitos tiros e golpes, ele deve 
enfrentar mais um chefão, desta vez uma supermáquina (foto 
te). Você tem de ir atirando sem parar, sempre se desviando 
com habilidade (foto 13) 

Quarta fase — Cuidado com o que vem de cima! Muitos 
inimigos e objetos aparecem no alto e caem sobre q herói, que 
ainda tem de superar os adversários terrestres, Para ligui- 
dar o chefão com cabeça de caveira (foto 14) — mais resis- 
tente do que os anteriores — , é necessário pegar o “foginho” 
no início da fase (foto 15). O outro chefão também não é tacil 
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volta ao normai, fica 


= UM Be Sa ts Pia ad 
Ojo gtial de que sta 


na queda. Ele muda de cor, | 
verde novamente (fotos 16, 1 
para morrer 

Quinta fase — Você está quase c hegando ao final 
Cisa ser muito ácui porque OS imimie 
Mas não é agora que você va entregar os pontos, Há uma 
arma instalada no afto da tela, que deve ser explodida antes 
que consiga alveiar o herói: (foto 191.0 primeiro chefão é uma 
máquina de combate poderosa, que você derrotará atirando 
sem parar (fotos ZU e 21). Para o segundo, ainda mais forte, 
inicialmente tem de se destruir as quatro bolas verdes (lato 224, 
que estão fixadas em pilares e que disparam raios. Conseguin 
do isso, aí O Chelão em pessoa desce do “trono: para entren- 
tar você (foto 23). Ele é o seu último obstáculo para superar 
todos os malfeitores da quadrilha de Balzac. Você venceu! (foto 
24) 
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Pá PSYCHO FOX | 


ie cf; TIPO: Aventura 


er DIFICULDADE: “.. 

E” GRÁFICOS, 000 

MÚSICA EFEITOS: ... 
CLASSIFICAÇÃO: de de dr 


Parece até uma aventura de Alex Kidd, 
| com etapas e estratégias parecidas com 
a do nosso velho conhecido. Mas, aqui, 
d Juem se mete em diversas aventuras É 
umaraposa chamada Psycho Fox Ela en- 
q trenta Madiox Daimyopn, que é a sacer- 
| dotisa de um templo Inari — esta, por sua 
vez, é a deusa raposa. Para não ficar so- 
mente nesse bicho, Psycho Fox 
transforma-se, de acordo com a necessi- 
dade, em tigre (o mais rápido, para cor 
, rer). em macaco (para pular mais alto) e 
| em hipopótamo (para andar no gelo, ape- 
sar de ser O mais pesado). Esse poder de 
| transformação é obtido em um dos ovi- 
E nhos que serão encontrados pelo cami- 
nho, Outros desses ovinhos poderão tra- 
zer objetos utéis para a missão ser concluí 
RR da, ou, então, inimigos, São sete etapas 
e os: ao todo. Em determinadas fases do jogo. 
RP | há alguns “buracos negros — se você 
E car neies, passa pára fases mais 
E aciantadas. 
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DIFICULDADE: see 
F| GRÁFICOS: .... 
PME MUSICAEFEITOS: 000 
CLASSIFICAÇÃO: dd dk 


RR” | Umijogo para você desbravar as fores- 
dd tas da América Central, Ele é sobre as 
Bm aventuras de NiÃo, um explorador solitá- 

BA W rio. que tenta encontrar o há tempos per- 

BM | dido paraiso asteca, Nino terá de passar 

E por vários labinntos, entrentando espiritos, 
monstros e demônios — para abrir as por- 
tas de cada uma das rodadas sempre pre- 

MBM Cisará matar um demônio-chete. O jogo 

| tem, no total, 10 fases. Três inimigos — 
" chamados Papi, Pupe e Poh — poderão 
RR tornar-se aliados de No, desce que re- 
RR | ceobam dinhero. Para obter o seletor de fa- 
| Ê | Ses, primeiro aperte o botão direcional cin- 

NM CO vezes para cima Quanto Nifio arremes- 

sar dinheiro para as outras personagens, 

aperte O botão três vezes para a direita 

! É, então, quando ele estiver andando pa- 

ra O lado esquerdo da tela e sendo segui- 

RA do aperte o botão direcional uma vez pa- 

é ta a esquerda e outra para baixo. Ai es- 

| “E a fase que quiser. 
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FEITOS, 106 
TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: de de de 


Opa-Opa retorna à sua terra natal, Fantasy Zone, mas não 
recebe exatamente cai irá: Us s Blackhearis (Corações Ne- 
gros) querem dominar o local, e Opa-Opa precisa entrentá- 
los, tendo de passar por vários estágios para destruir OS imimi- 
gos. São oito fases, com subfases. No caminho, haverá muito 
dinheiro que Qba-Qba poderá recolher para comprar armas 
mais poderosas. Na tercera tela, por exempio, atenção: há uma 
Inja escondida, onde você pode - comprar o continue". Fara 
ISSO, VOCÊ precisa ter 20 mil em sua conta, 
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DIFICULDADE: “9 2» 
| GRAFICOS: 9% 6 
TIPO. Combate MUSICA EFEITOS: 108 
maritima CLASSIFICAÇÃO: dr dr dr 


Neste te j0g0, que traz a luta do cruzader- escoia Poseidon con 
tra as forças Que ameaçam invadir seu pais, duas dicas: uma, 
para acessar o test sound. Quando, no começo do jogo, apa- 
recer o start, aperte o botão direcional quairo vezes para ci 
ma, duas para à esquerda, três para baixo & quatro para a 
ici Outra, para ir à quinta missão: quando o jogo termi- 
nar, pressidne o botão 1.e leve o direcional quatro vezes para 
Eáiso, três para a direita, duas para Coma e uma para a 

esquerda. 
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- me me DIFICULDADE eee 

«+ EXPOSITOR: 2 OE a qesidmlo se. 
com capacidade iu Batalha espacial CLASSIFICAÇÃO: de dr de 
p/20 jogos M.L. " Nma poderosa nave de caça, Zaxxon, tem de defender a 
Disponível para fixar [AM Tera do império militar Vargan, que declarou guerra ao pla- 
na parede eestante 

de centro. 













neta. E, como a melhor defesa é o ataque, var atacar as oito 
bases inimigas. Na quanta fase. para passar pela barreira mag- | 
Nética, desça totalmente a nave, encoste-a no chão e comece 
ERA à atirar, À medida que os tiros vão acertando o muro, suba 
ER devagar, quando você perceber que à tiro passa entre o mu. 
Toe abarrera, não modifique mais a altitude, Se você preferir 
jogar em duas dimensões (normal) aperte o botão pause na 
| tela de apresentação. (Com óculos É Ea 
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SPELLCASTER 


DIFICULDADE: * e e 
- GRÁFICOS. 00 
| MUSICAMEFEITOS: 0» 
TIPO: Luta CLASSIFICAÇÃO: de dr dr 
— O jovem Kane foi chamado à presença de Daikak, seu mes- 
tre. O motivo: o Templo Enriku fora atacado & destruído. E es- 
-te foi apenas o último de muitos outros ataques. Kane deve 
- descobrir quem está por trás disto e acabar com sua maligna | 
imenção. Para isto, deve procurar pistas a cada final de fase, 
escolhendo as opções da tela. Somente depois de descober 
ta à pista é que se pode prosseguir. E, no caminho, pegue 


Os Melhores | 
Jogos Nacionais |[H=imcaemartrantos 
Va Pa — rep ii 
Ç Imp ortados. - E | ps E ; STE 71 DO », 
Aberta inclusive aos | ã : é eos É 
domingos e feriados. Pa 
LOCAÇÃO DE FILMES E GAMES. 




















T Ss HOOTING G 
TIPO: Tiro-ao alvo 
DIFICULDADE: 996 
mm GRÁFICOS: ... 
WE MUSICAEFEITOS: *º 
CLASSIFICAÇÃO: de dr X 
capa dec [5] Paga são O que 


À de dificuldade. e priche na pontaria: ca- 
E | da vez que você atinge o alvo, a pistola 
pf recarrega mais rápido. (Com pistola light | 


TIPO: Combate espacial 
DIFICULDADE; ** * 
E” ] . GRÁFICOS *%0 
a MUSICAEFEITOS: 900 
BRO CLASSIFICAÇÃO: de de x 
E Aserviço da Galáxia Junos, uma esqua- 
E] Ema Ge ia pesa as Sia de 4º Im 
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pas à “rio dad o Es irao bi qtas - E, Pads , 
> j J pn us à dl, ” 'd " Tr x a | A, , | + P z 
id ] | AWpat E a r er ET) + sa me = 7 = 
. j AM ef SR is E il o Pac ! cm bo ae ER e oi 
E a p 7 F no " E, En e TA Mi Pi t e 7 z 
nd = a 5 EFE — hai * idea, ] 8, E alho! O ond: a pe E E ] “a a o a 
E s | x sia E " ; M. y ] f. = 
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Ds mi Ara ES É ad E al 1 - ves dm sda adj e ' 4 
= = ESA a A dy CEE E E o] — E a r E ERES =] E qe 


E he 


SM + ra é E vulnerável “a cada tiro sodio do ini 
q END, seu medidor de Babado A baixa. 
s OUT RUN 3- D 

é | : TIPO: Automobilismo 
DIFICULDADE: *9º 


CN GRÁFICOS 00% 
à] MÚSICAEFEITOS 900 


CLASSIFICAÇÃO: dd * 
E Cinco provas, com várias opções de ro- 
EN ta Você pode optar pelo jogo em duas di- 
Rm mensões (normal). apertando o pause na 
WÀ tela de apresentação. Apertando o pau- 
8 se novamente, você fica conhecendo os. 
P À efeitos sonoros e a música do jogo. (Com 
” 8) óculos 3-D). 


W ASSAULT CITY. DOR o 7 CDE E | 
TIPO: Aventura É 528252 Ea = | 
| DIFICULDADE: 90.8 Seo. = e Pop 
M GRÁFICOS: 000 
RE MUSICAEFEITOS: 06: 
O CLASSIFICAÇÃO: d & de | 
Jos, que tomava conta de um ferro ve | | PULL “mu PRIOCER 
| erp Sam BRBME 
| À bós que invadiram a cidade. Ao chegar na | ERA E AA 
a primeiro inimigo, para maté-o, atire em pri: E a e = SS 
4 meiro lugar nas Sola e gia no cem | df 


DE ay A 


TIPO; dali 
DIFICULDADE: 46 
a) GRÁFICOS; 9 e 
E MUSICA EFEITOS; 00 
À CLASSIFICAÇÃO: & d 
a Fara quem curte luta-livre. Você esco- | terço ope 
a lhe uma equipe e tem de vencer outras três | p= Alia 
] — cada qual com caracteristicas próprias | PUSH 1 PLAY STORT “BUTTON 
peona OR 
| Na SOpeigre O a maço a, fa PARRA, a PLAY STERT BUTTOM 
a Mexicana, do Pacífico e Mundial —, cada. Ss a! a es 
E uma com 10 rodadas. 
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7 A A ACT * 
cs = ROCKY 
Va TIPO: Combate 
ur DIFICULDADE: 99 6 
TA — GRÁFICOS 000 
EPE MUSICA/EFEITOS: 000 


E ? CLASSIFICAÇÃO: dt d 

EE Fançada é o que não falta neste jogo, 
RR no qua! Rocky entrenta trés adversários da 
RM” À pesada Apollo, Lang e Drago, Antes de 
E dA caca luta, de 10 rounds cada uma, um 
E WE treino. Para matar Drago, ele terá de ta- 
E | Zer peio menos 85 pontos no primeiro trer 
RR NO & outros sor no terceiro. 
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ú TIPO: Esporte 
Za W DIFICULDADE; 990 
E GRÁFICOS: 909 
RR músicarreos: +e 


RR | CLASSIFICAÇÃO: de dr dr 
E O esporte nacional número um volta a 
no campocom este jogo recem-ançado, Mais 
" uma chance para você provar que é bom 
de bola, Ou então ser considerado um 
perna-de-pau, São 30 equipes diferentes, 
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Gisputando torneios oficiais e amistosos. Vá 
e engranando as lina 
Eh ISUPER TENNIS 


sy TIPO: Esvorte 
Ph DIFICULDADE; * se 

ra GRAFICOS 00 

E MUSICAEFEITOS: 40 

a W CLASSIFICAÇÃO: de de x 

hos Um ou dois jogadores disputam jogos- 
y P treino e de exibição, podendo disputar O 


na” q Grand Slam, nos seis principais países do | Ra mes E 
circuito, Os jogos, disputados em simples PNR START PUTYÇR 
du duplas, obedecem a contagem normal NA PENA ur = coes Sep 
do tênis. E, como nas quadras de verda: Bo PERA 1009 


| de, É importante sabe! Subir a Ter oe 
Ti HUNDE :R BLAI DE 
TIPO: Combate aéreo 
DIFICULDADE: *0 06 
| | GRÁFICOS *e ee 
O MUSICA EFEITOS: 000 
| CLASSIFICAÇÃO: dd de + 
| “Não será parada fácil a missão dessé 
helicóptero de guerra, que tem de enfren- 
tar tanques, outros helicópteros e aviões 
de caça, S0 há dois continue neste jogo, 
que tem quatro fases. Na s segunda. por 
exempio, voar em zigue-zague lacilta à 
passagem 


Ns 






ASTRO WARRIOR 
A TIPO: Combate e espacial 


CHFICULDADE: “90 
GRÁFICOS: +0 e 
MUSICAEFEITOS: 00 
CLASSIFICAÇÃO: de dr dr 
O objetivo aqui é atravessar uma área 


EM cheia de perigos e capturar as três naves- ED o. SR ISS ERNRE 
E mãe inimigas. pertencentes às Forças Im- * +, o PTS 


periais da Estrela. Uma boa dica é sem- * O eus srasr surros 
pre rmrar primeiro nas laterais e depois no. d “ 
meio das naves. Usar o rapid fire será im- 
kd portante neste jogo. (Com pistola) 
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TIPO: Tiro ao alvo 
DIFICULDADE; 9º * 
GRÁFICOS e 
MUSICA/EFEITOS: 06 
CLASSIFICAÇÃO: de dr 
Dois jogos em um cartucho, ua Exer- 
| citar sua pontaria. No petista VOCÊ faz 
| parte 00 esquadrão « de 6 SE taande que 
combate terroristas, e está numa sala de 
treino: Já no outro game, são lançados ao 
| alto dois objetos por vez e você tem três 
balas para aceriá-los. (Com pistola) 





Haciocimo 
DIFICULDADE: “es e 
GRÁFICOS eee 
MUSICNEFEIMTOS: 06 
CLA ASS IFICAÇÃO: dr Hr tw 


Este jogo é quente, por duas razões: prt 


2 SO — 


meiro, por ser um verdadeiro quebra | Ss START BUTTON 
cabeças. Segundo, é lançamento. São vá- PLAYER 


ras colunas com tens que têm as cores 
do arco-íris, Você tem de separar três ou 
mais itens da mesma cor nas posições ho- 
Fiz nal vertical € £ * diagonal SEGA 












TIPO: 
DIFICULDADE. 
GRAFICOS 
MUSICA'EFEITOS: €* 
CLASSIFICAÇÃO: dr 
Este É O jogo-surpresa que vem na me- 
mória do console Master. Para encontrá- 
lo, desique e relique o Master Na tela Se- 
| ga, Est sone ao mesmo tempo o botão 
c3ON al nara coma e os bolões 1 e 2 — 
Os três ao mesmo tempo —, até aparecer 
o primeiro labiúnio. São 12, no-total. 


Estratégia 
so 


TIPO Corrida 
DIFICULDADE: “0 e 
GRAFIÇOS: 1008 
| MUSICA/EFEITOS: 006 
CLASSIFICAÇÃO: ww 
Cinto provas de motocróss. Para seie- 
ção de fases aperte o botão ditecional para 
cima, baixo, à esquerda e à direita na tela 
da apresentação. Aparecetá on? 1 no 
iado direto. Ai aperte o botão direcional 
nara baixo — aparecerão 05 nºs. 1 a 10. 
| Para completar, O botão de início. 


= Ad 1 A 
RESCUE  MISSIC ON 
TIPO: Aventura 
DIFICULDADE: “9 
GRÁFICOS: *9* 
MUSICA/ EFEITOS: 00 
CLASSIFICAÇÃO: dr 


Nesta missão de salvamento, você da 
cobertura & um medico Que val socorrer 

| soldados feridos em campo immigo. O im- 
E portante, aqui, é conhecer bem ocampo 
= debataha e as caracteristicas de cada mé- 
idico. São Cinco tases, com três niveis de 

e csifi cuigade (Com putos light sdêpad 


EE TR | e 
A SAFARI HUNT 


TIPO: Caça 

DIFICULDADE: €* 

— GRÁFICOS: €90 
MUSICA EFEITOS: ** 
CLASSIFICAÇÃO: dr 

Com o Labirinto e o Hang On, este jo- 
go completa a trinca registrada na memé- 
rã do console Master System. E um ga: 

| me de caça, desenvolvido em três ambier- 
| tes. Dependendo dó animal atingido, O t- 
E ro vale mais pontos. Boa oportunidade pa 
| ra à você k treinar a pontaria. 


Es p re mi 


Fal 1 JUN 
TIPO: Cornda 
DIFICULDADE: 99» 

| GRAFICOS: 10 * 
N MUSICAEFEITOS: 2 * 
CLASSIFICAÇÃO: dd dr 

Corda de motocicletas, com cinco eta- 
| pas de 60 segundos cada e três níveis de 
iticuldade. Vá acumulando. pontos, para 
uperar 08 concorrentes: cada ulirapassa- 
gem, 300 pontos. cada segundo de vam 
tagem sobre a outra moto, mais mil. Mos- 
re Sua eos 
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PUSH START BUTTON 
LEVEL 1 
HI - SCORE 
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| DIFICULDADE “ese 

| GRÁFICOS, +00 
MUSIC A'EFEIT (S ee 
CLASSIFICAÇÃO: dr de de dr 


| TIPO 
Mais uma aventura de Alex Kida. E 
| 


Aventura 
nesta ele tem de resga- 

r nada mêénos que o pai dele, O rel Tha r, sequestrado. O he- 
rói tem de ir ate PFaperock, orde encontrará O prosionei TO NO 
Castelo Encantado. Você irá encont rar uma área escondida 
perto da palmeira, depois do terceiro bau. Pule para cima € 
para baixo, à fim de quebrar as pedras e entrar nessa área, 
Hã duas saidas nela, € ER encontra ia você deve sallar e que- 
brar as pedras com a cabeça. São 11 fases, nas quais, como 
SEMP. Alex Kidd va: jul ind ouro para comprar objetos que 
o ajudarão 
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ngar seu povo e libertar a namorada, se: 

questrada pelo Principe das Trevas. São cinco fases. Para se- 

ieCcionar a lase, na tela de apresentação, aperte o botão dire- 
nal para cima, para baixo, esquerda é direita, até escula 

| um som de harpa. Segure O botão para qualquer lado e ape! 

te duas vezes O botão de início. Conforme a posição em que 


TIPO: Aventura 


Tr Arhur deve v 


você apertar O cirex cional, rã para uma fase dilerente. Se apertar 
| para cima, segunda lase; baixo, terceira, esquerda quarta; & 
| direita, quinta. E se apertar também o À, chega até a metade 


da | asa escolho; 


Pu Fra” durtia 
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GRÁFICO o e... 
MUSICAEFEITOS: 0 6 
TIPO: Batalha aérea CLASSIFICAÇÃO: de de de d 


Lideradó peló imperador Retficul, o Sistema da Estrela Sol- 
taria declarou querra aó planeta Nebula, que pede ajuda ao 
superjato Thunder Force ||. À missão deste é destruir-a nava 
mãe inimiga, Plealos, Na prmeira cena-da primeira fase (o jo- 
go tem cinco), existem quatro bases para serem destruídas 
Para achá-las, encontre uma barreira tina e atire por algum tem 
po nó centro do objeto que liga uma barreira ã outra. Ela de- 
saparecera, Ma cena seguinte, suba e desça sua nave atiran- 
do em tudo que estiver em seu caminho: Mate as criaturas ama- 
reias, mirando nos olhos delas. 

























DIFICULDADE: 1% 
GRÁFICOS, “000 
MUS! CAJEFEITOS se. 


TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: dr d 


Aqui, O herói precisa salvar a pátra da ame 
formado por Garókk, Gromme Gere — es 
por exemplo. Para mata-o 
tando levá-lo para 
se giasiamo. tome cuidado, epi “voadora . Aga- 
che rapidamente e a xe que Hulk passe por cima. Continue 
agachado e va dando golpes até ele morrer, E quando você 
estiver no tabirinto da prisão, recarregue Sua energia entram 
do nas portas pretas e matando os inimigos. Fique sempre de | 
olho no medidor de energia 


BUS AS e acida Hulk, 
fique dando golpes agachado, ten 
à lado aireito da tela Quando ele estiver 


ed Que É 0) tm 
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NORBERTO MARQUES 
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| E Nuio. segunda dica: para usar à me- EM usar suas armas em caso de aperto, e de ananhar todos os 
tor Moto na segunda corda, use a senha (password) 5H3 tens que aparecerão fora do campo. Virar as esquinas rapi 
| 1540 ( ) 1355 O (verde) 4H hwkj O (vermelho) mbj O (ver- Gamente é outra recomendação. Cuidado par: an ão ca Epa 
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Operação. Se O inimigo estiver mudo perto, pule e dê piruetas. 
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BA SISTEMA ATAR 


TT TETE 


DVENTURE 


* “A e tugindo de um monstro. Com a setinha, 
| você o mata. Com o imã, atrai as chaves 
Levando tambêm a taça para o primeiro 
Eh E castelo. vence O jogo. 


NAIR-SEA BATTLE 


CLASSIFICAÇÃO: de de dr dk 


Como o próDro nome indica, esta é uma 


! batalha asrea e naval, Que aos poucos vai E 
FORUM ficando mais complexa com diversos tipos Eca 


u E ja Í 
"de aparelhos se confrontando ao mesmo 
E temoo, O pogocomeça Com dois tanques 
À alvejando aviões, Depois, o combate pas: 


er 5 
NR) 


sa a ser entre navios e aviões, 


CLASSIFICAÇÃO: dr de 


o O ponto de partida deste jogo é criati- 

“o vo: trata-se de um coração contaminado 

BP Ra por diversos tipos de virus. Você é o anti 

E Corpo que pode salvá-lo e, para isso, per- 

E corre uma veia humana, desviando e al 

a rando nos virus, Pára ganhar é preciso 
chegar ao coração, 


RR PHOENIX 


CLASSIFICAÇÃO: de dr 


Um jogo de combate, que exige ponta- | 


E ria e habiidade para desviar dos disparos 
RR inimigos. Você fica na parte inferior da te- 
] la, atirando contra os objetos voadores que 
irao aparecendo, depois, enfrenta um dis- 
O co voador que requer paciência para ser 
destruído 


PL ga 


ME SMURF RESCUE. 


CLASSIFICAÇÃO: d de 


Para conseguir chegar até a namorada 
& dar-lhe um romântico beijo, O herói tem 
de passar por diversos obstáculos, como 
aranhas. cobras, pássaros e morcegos. 
Ele morre se algum desses bichos O apa 
nhar. Em compensação, a cada 10 mil 
pontos ganna-se uma vida. Lise sua 


a | 
E 


O. 

esta ir 
|] 

- 1 





CLASSIFICAÇÃO: de de dr dr 
À frente de seu exército de blindados. 


você deve evitar que tanques inimigos im 


chequjerm amo cua base, nepara inferior cia 
ques, contra 20 do adversáro. Vale sua E 
habyiidade, eswan 

mo tempo. 


CLASSIFICAÇÃO: d dr dr 


É o chamado vôlei de praia: dois tmes 


dec à do jogo normal, vence o set 
quem fizer primeiro os 15 pontos. Poscio 
ne seus jogadores próximo ao meio da | 
quadra, será mais fácil para defender e 
passar a bola ao outro lado. | 
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Phantom 
em Nintendo | 


“Cartuchos de jogos Phantom 
System e outros produzidos no | 
Brasil são rejeitados pelo corn | 
solte Nintendo Americano, Mas | 
não se trata de defeito. É que 
a Nintendo, para evitar a tamo- 
sa “pirataria” (cópia não auto- 
rizada de seus jogos), introdu- 
Ziu no seu console um. peque- 
no “chip”, que pedirá uma se 
nha para um outro “chip” com- 
plementar, este no cartucho. 
Na sua falta, o sinal não se 
completará, e a luz indicadora 
de funcionamento do conscle 

passará a piscar, avisando que 
“O usuário está usando um car. 

tucho não licenciado ou tal 
sificado. pd a 











ve ser feito por um née co . EI le 
passará, então, a aceitar qui 

quer tipo de cartucho “compa- | 
tivel" com Nintendo. Inclusive 
os verdadeiros... 





FOM O MORSERTO MARES 





Mulas vezes, ao se colocar 
o cartucho noconsole, o jogo 
não funciona, “travando * com 
frequência ou ainda nem er- 
trando na tela. E, quase sem- 
pre, a causa mais provável pa- 
ra este defeito é um mau con- 
tato, originado da má posição 
do cartucho. no conector ou por 
sujeira nos terminais. Quando 
isto acontecer, tente o seguinte: 


contatos do cartucho não estão 


“Aquela luta fantástica contra 
o chefão da última fase, o 'ra- 
“cord'' de pontos daquele j jogo 
superdificil Ou mesmo uma es- 
tratégia para ser mostrada pa- 
"ra os amigos pode ser gravada 
'em fitas de videocassete, com 
uma operação bem simples. 
Se o seu console possuir saí- 





Como gravar seus jogos 


“das de áudio e vídeo — identi- | 
ficad elas denominações 





“Video Out! e “Audio Out”, 

basta ligá-as às entradas cor- 

resorts. no Nideocassete 
“Video In” e “Audio In! — 


por meio de plieres do ligo | 


RCA, o mesmo usado pelos 
jamentos de som, Aí, é só 





eq 


1) Por serem muito finos, 05. 
“05 contatos de cobre e agra- 





A 








peretamente sincronizados 
com os contatos do conector 
(ou adaptador). Experimente, 
então, com o console desliga- 
do, mover o cartucho um pou- 
co para o lado, Tente os dois 
lados, 

2) Outro inimigo do bom con- 
tato entre cartucho e console é 
a sujeira. Nunca assopre o car- 
tucho: seu sopro contém umi- 
dade, que acabará oxidando 


gravação er or cabos ou. 
no “in from antenna” do vídeo e 


encaixar a fita no videocassete, | 
apertar 0 “play eo “rec e 
“detonar” no jogo. 

E, se o seu console não tiver 
as saídas de áudio e vídeo, aim | 
da há um jeito, mas com resul | 
tados pouco satisfatórios. Bas- 
ta ligar a mesma caixinha que 
normalmente é ligada na PU: se | 
vídeo, mas na entrada “In. 
From Antenna”. Em esta 
sos, será necessário um adap- 
tador para conectar os fios pa- | 
ralelos da caixinha” na entra- | 
da de pino tipo agulha do vi- | 
deocassete. Esse adaptador 
chama-se “cachimbo” e é pode 









pares onda é e permite | 
ver na tela do TV o que está 
sendo jogado e gravado, Se 
necessário taça O auge da sin 
tonia fina do videoce: 

canal 3, 

Depois é só mostrar aos ami- 
gos seu desempenho ou até 
documentar uma quebra de re- 
cordes, Com todos os detalhes. 





vando o problema com à tem- 
po. O melhor é limpar os con- 
tatos usando-se um cotonete 
embebido em álcool isopropil- 
co ou dicoo! anidro (o álcool co- 
mum também tem umidade), o 
mesmo usado para limpeza de 
cabeçotes de gravadores de | | 
som. 


+ jamais assopre. , 
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NOME 
AFTER BURNER 
BATMAN 
CONTRA 
DOUBLE DRAGON 
| DOUBLE DRAGON ll 
| GODZILLA 
| JOURNEY TO SILIUS 
MEGA MAN 
| MEGA MAN III 
| POW. 
| RAD RACER 
| ROBOWARRIOR 
ROLLING THUNDER 
SOLSTICE 
SUPER MARIO BROS. 3 


ter System (só Brasi). Se O sou resulta 
for melhor, envio à revista VIDEOGAM AE uma foto | 

derá ser incluído n a relação. 1 
“NINTEN DO 








JOGADOR 
Jeff Tonan 
Jeff Adkins 
Josh Winter 
dosh Winter 
Chris Hotiman 
David Wright 
Toni Ricardo Cavalheiro 
Jason Sinclair 
Toni Ricardo Cavalheiro 
David Wright 
Toni Ricardo Cavalheiro 
Donn Navert 
Ray Severençe 
Toni Ricardo Cavalheiro 
sergio Stugal 


Fonte: raias Electronic Gaming Monthly (EUA) e VIDEOGAME 


MASTER SYSTEM 


NOME 
AFTER BURNER 


| ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD 
ALEX KIDD THE LOST STARS 


ALTERED BEAST 

| AZTEC ADVENTURE 
CLOUD MASTER 
DOUBLE DRAGON 


GANGSTER TOWN 
KENSEIDEN 

PRO WRESTLING 
A-TYPE 

SHINOBI 

SUPER CROSS 
JOGOS DE VERÃO BMX 
FLYING DISK 
FOOT BAG 

HALF PIPE. 
SKATING: 
SURFING 

| WONDER BOY 


Fonte: Tec Toy, fevereiro de 1891 
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JOGADOR 
Ricardo Dirami 
Marcos Roberto Peripato 
Dionisio Casom 
Andrá G.Z. Muniz Valenti 
Roderte: Antonio Calderan 
Guiliano R. Ueda 
Edvaldo R. de Oliveira 
Sylvio Orjana Piccoloto 
Paulo R: Machado 
Allan Hiramatsu Azevedo 
Rodertei Antonio Calderan 
Marcelo R. de Oliveira 
Marcelo R, de Oliveira 
Marcelo R. de Oliveira 
Guilherme Kiste 
Guilherme B. Ramos Oliveira 
Luiz Roman M, F. de Souza 
Edvaldo R. de Oliveira 
Edvaldo R. de Oliveira 
Sérgio Iwassaki 
Clóvis Martinell Junior 
Alexandee P. Negreiros 


RECORDE 


14.335:970 


6.502.300 |f 
6.553.500 [ha o Mendon 
236.130 [1 O é 


399.680 


9.646.700 |( 
Terminado |. 


2.999.700 


Terminado |) Can 


311.500 


53.800. 


701.800 
92 100 
100% 

3 998 990 





RECORDE IX 
13.281.000 || 
2.017.000 || 


641.600 


476.500 | 


973.700 
801.800 


9.999.990 | 
9.999.990 || 
2.909.990 | 
4.011.200 | 
1.286.800 
2.003.500 | 
1.106.600 |4 
933.900 |É 
53801 | 
162.200 |! 
1.920 Je 
204.600 |) 
102.980 |) 
4.830 |É 


9.94) 





10687970 À 





“Carlos Alboro Faria, So E Leto o Luis. i 
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VIDEOGAME é uma 
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REALSHOP VIDEO — 18 lojas em São Paulo 
* Moúca - tel,: 9147121 4 Santana - tel.: 950-5379 
e ltaim = tel. : 820-8778 * Santo André - tel,: 440-4724 + 51! Cecilia - tel.:67-1714 
* Perdizes - tel.: 263-7210 * Alphamille - tel,: 421.48 74 
* São Jose do Rio Preto - tel.: 53-4300 * Ibtrapoera - tel.: 5435-0855. 





